PJESA 1

Tema: NJE ZBULIM mahnités
Objektivi: Té eksplorojmé pér té gjetur shumé aventura

TEATRI

(Hyjné né skené dy fémijét JACK e IREN me babain e tyre.)

JACK: Babi... uff... arritém?

BABI: Durimi éshté virtyti i té fortéve...

IREN: (dy fémijét zihen) Na trego se ku po shkojmé!

BABI Ok, ok. po shkojmé tek gjyshja Kate. Do té géndroni atje pér disa dit€.,Ja, gati-arritém!
JACK: E pse po shkojmé tek gjyshja?

BABI: Sepse atje do té gjeni njé surprizeé...

JACK: Nuk jemi mé té vegjél... na tregoni ¢faré po ndodh. .«

BABI: Nuk jeni té vegjél! Me té vérteté néna u mundua t’ju tregonte,\por ju nuk kishit durim ta
dégjonit.

IREN: E vérteté, nuk kemi gené té vémendshém...

BABI: Ok ok. Atéheré, ndérsa do té géndroni tek gjyshja'Kate, do té kuptoni ¢do gjé...

JACK: Gjyshja Kate banon né fshat...

IREN: Do té mérzitemi shumé! (béjné gjeste sikur, janetémérzitur)

BABI: Jam i sigurte se nuk do té& mérzitenipor da té kénageni shumé. (Mbérrijné tek gjyshja.
Hyné gjyshja me sy té stérzgjatur.)

KATE: Miré se erdhét! Po ju prisja... Ja_dy xhevahiret e mi... (u afrohet fémijéve pér t’i
pérshéndetur... ata shtrembérohen sikur nuk duan ta pérshéndesin...)

BABI: Do té ndiheni miré me“gjyshen, ajo éshté njé kuzhiniere e shkélgyer, do t’ju gatuajé gjéra
té mira. Ja, ka pérgatitur dicka pér ju.s. Uné po shkoj... e ti mbylle gojén (i drejtohet Irenés).
JACK: Gjyshe ti a e di pse jemi kétu?

KATE: Po, sigurisht. cdo gjé ka njé-arsye. mjafton ta zbulosh.

IREN: E nuk na ethua?

KATE: Do ta zbuloni ju dalé g'ngadalé. Tani béhuni gati pér dreké...

JACK: (si pér tallje).Do t€ jené pushime té shkélqyera... Té paktén do hamé mirg!

KATE: BRégjoni, uné edi se ju tremb ideja se do té kaloni pushimet né mes té njé fushe vetém
me mua..Mérzia éshté njé shok i keq, por mundoni té stimuloni kérkimin... p.sh. kérkim thesari:
Eksploroni-dhe jam e sigurt se do té gjeni shumé aventura... Tani shkoni e sistemohuni... (bén
me Sy e pastaj ikén) (fémijét dérgojné valixhet né dhomén e tyre)

JACK: A e pe, motér?

IREN: Po: por shkallét nuk mbarojné kétu.

JACK:Do té thoté se éshté edhe njé kat.

IREN: Nuk besoj se éshté edhe njé kat. Do té jeté tavani.

JACK: A té shkojmé e té shohim se cfaré ka atje?

IREN: Gjyshja Kate na tha se duhet té eksplorojmé... (Ngjitén shkallét né majé té gishtérinjve.)
JACK: Prit... shiko... éshté e hapur... (hyjné né tavan si té pérkulur.)

IREN: Uau! sa fantastike kétu. shiko sa shumé gjéra!l Njé bicikleté e vjetér...., dhe sa té tjera
paska. (ecin né maje té gishtérinjve)

JACK: Uné nuk di se ku t’i v& kémbét.

IREN: Kujdes...

JACK: Ahialll... koka!



IREN: Oh, a e dégjove...?

JACK: jo, ¢faré?

IREN: Koka jote tingéllon... ! Ah Ah Ah!

JACK: Kush po flet! shiko se ta dhashé kokés... (ndérsa shikojné gjérat JACK merr njé libér té
vjetér dhe ja hedh kokés, IREN mundohet té largohet dhe bie mbi njé BAULE té vjetér...)
(Dégjohet njé zé qé kollitej, por ata nuk e kané vémendjen)

JACK: Na bére me pluhur... koff koff... (kollitje)

IREN: Uné? Shiko qé koff Koff je ti gé hidhesh mbi libra por nuk i lexon.

BAULE: Koff koff...

JACK: E mengura e shtépisé koff koff je ti. uné jam njeriu gé vepron koff koff.

BAULE: Koff koff

IREN: Koff koff... Ehi njeri qé vepron koff koff si thua a ta hapim pak dritaren? koff'koff...
kétu nuk merret frymé...?

JACK: Kam gené gjithmoné koff koff uné kavalier... (tek dritarja me motrén)“Ah! Taniymund
té marrim frymeé lirisht...

BAULE: (duke ngréné fjalét) Koff koff... Ummh fémijé té llastuar...

JACK: Mos thuaj té llastuar por pusho sé kollituri tani ke mjaft ajérté pastér.u

BAULE: Koff koff.. pa respekt koff

IREN: Q& kur pretendon respekt véllacko?

BAULE: Koff koff... sa keq motra jote...

IREN: Ehi!... ¢faré po thua...

JACK: Nuk fola uné!

BAULE: Mistrecé, vagabondé, sa rrini kot pérse nukie plotésoni njé déshiré timen! (fémijét
rrotullojné baulen, heqin té gjithé librat qé ishinsipér)

JACK: E ti kush je?

BAULE: Uné jam mrekullia e vendeve..,

IREN: Cfaré bén kétu?

BAULE: Durimi éshté virtyt i té fortit e dashur...

JACK: Bjeri shkurt se nuk kemi Kohé...

BAULE: Ah jo? E cilat jané ato gjéra gé doni té béni?

IREN: Né fakt... nuk kemi ¢’té béjmé gjithé ditén... Jepi véllagko, ta hapim!

JACK: OK! (hidhen drejtt BAULES... e kérkojné ta hapin sepse éshté e mbyllur mirg.)
BAULE: Jo, prisni... Ah! po méiéndoni... ¢faré dhimbje!!! ... uné jam roja!

IREN: Roja?

BAULE: Po, roja! Ka kohé qé po ruaj gjérat e cmuara té gjyshes. Vetém kush éshté i afté...
JACK: Keni té-drejté. Jawlente gé té hapej menjéheré...! (vérsulen edhe njé heré mbi té...)
BAULE: Jo.Prisni..."Buhet té sistemoj gjérat qé do gjeni...

JACK: Ti, ve¢ po flet,-nuk po na shgetéson... ne po mundohemi té heqim kété vide...
BAULEAhia! Médhemb shumé! E po miré! E déshiruat ju!

(BAULJA hapet menjéheré kapaku hidhet mbi fémijét qé i rrézon pértoké...)

JACK: (duke garé) Ahia! E bére me géllim...!

IREN:(duke perké hundén) Pse nuk na the se ti hapesh pa ndihmén toné?

BAULE: E kur mé pyetét o mistrecét e mi?

IREN: Faleminderit gé u hape pér ne...shiko sa shumé gjéra!

BAULE: Léreni té vendosin rojet e mija, gé ju té dini té pérdorni miré objektet gé gjeni.
JACK: Uau me té vérteté shumé gjéra...

BAULE: Oh, me ju éshté véshtiré té flitet... por do jeté eksperienca gé do ju drejtojé. Mund t’ju
késhilloj gé ta filloni nga ai stofi.

IREN: JACK mé ndihmo ta ngre kété stof, shoh dicka gé ...

JACK: Kujdes se ka gjéra gé thyhen!

IREN: Cfaré éshté?

JACK: Eshté njé teleskop!



BAULE: Cfaré mistrecésh...

IREN: E shiko kété... njé fasho e zez&! Kété e pérdornin vetém piratét!

JACK: Ma jep fashon se dua ta ngjesh. (té dy dalin duke luftuar me piratét: JACK me fashon e
zezé dhe IREN me teleskop)

IREN: ¢faré po ndodh, po léviz gjithckal

BAULE: Udhétim té mbaré té dashur miqg... Ciao ciao!

AKTIVITETET FORMATIVE

Quiz-i Pasi fémijét té kené ndjekur teatrin. Pér toké ose mbi njé tavoliné jané vendosur kartoné
té shkruar sipér me disa fraza relative té historisé. Ndahet grupi né dy skuadra; animatori bén
disa pyetje mbi historiné dhe fémijét duhet té vrapojné drejt tavolinés t& marrin_kartonin, me
pérgjigjen e sakté. Sigurisht kartonét pérmbajné edhe pérgjigje té gabuara.

Labirinti i zérave Ndahet grupi né dy skuadra. Shénohet né toké njé kuadrat, mexdimensione té
ndryshme sipas numrit té lojtaréve té skuadrave. Njéra skuadér vendoset né brendési té kUadratit,
tjetra mbi konture (vija). Skuadra mbi vija zgjedh njé pérfagésues gé kawnjé detyré té dhéné:
duhet té shkojé té prek dorén e njé pjesétari té skuadrés tjetér, dukendjekur njé urdhér preciz, qé
jepet nga numri i tij i dhéné pérmes njé kartoni té varur me spila mbi bluzé (sé pari numri 1,
pastaj 2 e késhtu mé radhé...).

Pjesétarét e skuadrés sé numéruar mund té béjné zhurmé-sayté duan, ndérsa ata té skuadrés sé
jashtme duhet té drejtojné shokun e tyre né kérkim té numrit té sakté duke i dhéné udhézime.

Ma thuaj heshturazi (Té komunikosh do té thoté edheté dishité interpretosh shenjat e dhéna
nga té tjerét). Lojé tipike pantomimike, por e béré me fraza. ose elementé relativ té historisé té
sapo treguar ose e skenés sé shikuar. Me dy skuadra, njéra kundér tjetrés.

LOJRAT

1. Top me baule:

Objektivi: té zhvillojmé vémendjen dhe gatishmériné e reflekseve

Materiali: njé top ( sfungjer ose palisterol) i lagur me ujé dhe njé baule e hapur.

Zhvillimi: né lojé marrin pjese dy skuadra: Jach dhe Iren. Dy skuadrat duhet ta kalojén topin
prej sfungjeri té lagur gé'té,béjné kosh'né baule

Kujdes: Jo mé shumé se pese_ hapa.-Para sé té béhet kosh duhet kaluar “topi tre heré” Nése bie
ne toké rifillon numérimi i pasimeve té topit. Fiton kush bén mé shumé kosha deri tek litari qé
shénon zonén ereptésisé pas sé cilés nuk mund té kalojné fémijét.

2. Thesari ‘né késhtjelle Né késhtjellén e mbretéreshés éshté fshehur njé thesar fantastik,
ndihmoje Jackun,dhe Irenén ta gjejné!

Objektiviagjeni tégjithé copat e thesarit pa té zénén kurthi.

Materiali: karton

Rregullat: luhet me skuadra. Né njé hapésire mjaft t¢ madhe pérhapen copat e kartonit. Ka
shumeé kurthe ku shkruhet njé K dhe kané formén e minave, copat e thesarit, jané té ngjyrave té
ndryshme sipas skuadrave. ¢do skuadér do té keté njé copé thesari pér ¢cdo anétar. Luhet njé
pérfagésuesi i ¢do skuadre té cilét jané me sy mbyllur dhe duhet té gjejné copén e thesarit pa
prekur kurthet té udhéhequr nga zérat e shokéve. Kur gjendet njé copé thesari ndérrohet lojtar e
késhtu me radhe. Nése ndeshin né kurthet humbasin té gjitha copat e thesarit gé kané gjetur mé
paré.

3. Shétitje né kohé

Objektivi: té njohim personazhet gé ndeshén gjaté aventurés.

materiali: baule sipas numrit té skuadrave. Né ¢do baule duhet té keté: njé kostum pirati; njé
kostum ushtari té mesjetés; njé kostum indiani; njé kostum egjiptiani; njé kostum kafshe né pyll.
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Kujdes!! Eshté mé miré gé ¢do kostum té jeté i pérbéré né mé shumé se disa copa gé loja té jeté
mé e kéndshme

Zhvillimi: né njérén ané né rresht pér njé jané skuadrat né fund té fushés jané baulet me rrobat.
mé radhé vrapojné lojtarét e ¢cdo skuadre pér té marré njé pjesé nga kostumi pasi té rikuperohen
pjesé e ¢cdo kostumi. Duhet té vishen lojtarét me kostumet sipas késaj renditjeje: Pirati, ushtari,
indiani, egjiptiani dhe kafsha. Fiton kush arrin né mé pak kohé té veshé personazhet e tij.

2. Dylbia

Objektivi: kjo lojé éshté njé shaka. Shérben pér njé moment gézimi brenda grupit.

materiali: njé top dhe njé goté ose broke plot me ujé.

Ambientimi: jemi né detin e Karaibeve, né anijen e piratéve perla e zezé. Gjaté njé pérleshje pér
té hipur né bordin e njé anije gé transporton copa ari.

Zhvillimi: flet kapiteni: uné jam kapiteni Jack Sparrrou. Ky éshté zévendési im (dhe“merr njé
vullnetar: i tmerrshmi Tedi pa Gishta (dhe e vendos né té i cili do té pérsérisé atéwgka themyuné);
ky dhe zgjedh njé vullnetar tjetér éshté Gjylja e topit dhe ka pér detyré té qéllojé anijen armike
(dhe e ul kaluar mbi njé karrige duke u kapur pas mbéshtetéses ky duhet t& pérsérisé cfaré thoté
zévendési im, kurse ti (zgjedh té fundit vullnetar té cili do t’i béhet shakaja) je/Vézhguesi Sy
shkaba. Ke detyrén mé té réndésishme (e shtrin me shpiné pértokéi vendos né sy tubin). Duke ia
mbuluar syrin tjetér me njé shami té zezé. A shikon miré? Ok? Edhe ti duhet'té pérsérisésh cfaré
thoté gjylja e topit. Atéheré fillon tregimi: njé dité e nxehté, sapo pame né horizont anijen
spanjolle: anije né horizont!! (pérséritét batuta) anije armike 235 gradé né veri.

Shpejtésia 10 nyje né jug peréndim

Pérgatisni topin e paré

Shénjestra 220 gradé

Zjarr

Nuk e kapém

Kujdes po afrohen

Na gélluan

Po mbytemi

Ndérkohé gé zévendési po pérsérit frazén e fundit kapiteni hedh gotén e ujit né syrin e
vézhguesit né toké. Késhtu “mbytja™éshté reale.

ooooooon

LUTJA

Té ambientohemi Njé aventaré e’re po fillojmé o Zot. Do té jeté e bukur, e vlefshme pér jetén
toné?! Nuk e dikDo ta zbulojmé sé bashku ¢do dité. Ajo gé di éshté se déshiroj té vendos gjithé
angazhimin tim, géziminudhe entuziazmin pér t’ia kaluar sa mé miré. Mé ndihmo ti o Zot gé té
punoj serigzisht né aktivitete gé na propozohen e t’i pérballoj me guxim dhe fantazi. Mé ndihmo
qé té arrij té dégjoj késhillat e animatoréve dhe té respektoj shokét qé mé géndrojné prané.

Lk: 6,46-49 Pérse mé thoni “Zotéri, Zotéri” e nuk béni si ju urdhéroj?

Do tju tregoj se kuijt i pérngjan njeriu gé e dégjon fjalén time dhe e shpie né veprim: Eshté si ai
njeriu gé.e-ndértoi shtépiné e vet mbi shkémb, ra shiu dhe stuhia por shtépia géndroi e forté.
Kurse,ai gé nuk e dégjon fjalén time i pérngjan atij njeriu gé e ndértoi shtépiné e vet mbi réré, ra
shiu dhe stuhia, shtépia ra sepse nuk kishte themel, rrénimi i tij ge i madh.

O Zot na ndihmo ta ndértojmé shtépiné toné mbi shkémbin e fjalés ténde. Angazhohemi té
dégjojmé me vémendje fjalén ténde qé té béhet drité pér ecjen toné. Sigurisht kjo pérvojé e
gruverit do té na ndihmojé gé té realizojmé déshirat tona. Ti na ndrigo o Zot me Shpirtin ténd té
Shenjté.

ANGAZHIMI: Té dégjojmé animatorét

PJESA 2



Tema: Harmonia
Objektivi: Sé bashku té béjmé gjéra té médha

TEATRI:

(dy fémijét e gjinden né njé oborr mes dy bandave té piratéve.)

ROBERT: Pér trupin e mijéra balenave Silver, kjo peleriné mé pérket mua dhe shgiponjés time!
SILVER: I ndyri (i keqi) i mijéra rrufeve, e kemi gjetur ne me anijet tona!

ROBERT: Pér mijéra ndyrésira té Marakaibéve, mos u kapni me mua, a e dini se shgiponja_ime
pérmban 42 topa lufté e 100 njeréz mé té vlefshém té kétyre detrave!

SILVER: Ah i pabesé! Ke harruar se ekuipazhin tim e komandonte Morgan-i? (vijné, fémijét
binjaké.)

JACK: Cfaré po ndodh kétu?

ROBERT: Xhelati i njé peshkageni! E kéta kush jané?

IREN: Ne jemi piratét e... ne jemi té famshmit pirat té€ baules sé Uhailing Road.. (dy grupet e
piratéve geshin.)

SILVER: Ah mistrec, té jap 100 grushte rum gé té di se c¢faré shakaje gshtékjo!

ROBERT: Budallenj, s’jeni tjetér! Pushoni se do té pendoheni keqgas!

SILVER: Robert Banton, i quajtur Bob Dhémb floriri, sfidoj ty.dhe té famshmit piratét e tu,
nesér né méngjes herét.

ROBERT: E pranoj sfidén! E me kéta fémijé cfaré té béjmé?

SILVER: Uné po marr vajzén (shokét geshin) ti merr até djalinifodull. (Dy bandat térhigen.)
ROBERT: Ehi djalosh, e di kush jam uné?

JACK: Poooo...

ROBERT: (ndérpret djaloshin) Uné jam Rebert Bantons i quajtur Bob Dhémb floriri,
komandant i késaj aventure. Ne banojmé né ishullin‘exGushove. Eshté njé vend fantastik né mes
té ogeanit, né njé faré kohe u godit nga-njé kataklizém natyrore. Tani mund té gjeni fruta té
shuméllojshme dhe shumé kafshé;. shumékémbésh, krokodilé, gjarpérinj dhe zogj
shuméngjyrésh. Sa keq gé jemi né kufi me ishullin e Yjeve, té populluar nga Silver dhe nga
kopukét e tij!!! Q& ogeani i sollit¥ fusin gjithmoné hundét né punét tona, uné... gé jam pirati mé
i madh i kétyre kohérave!

JACK: kjo Medalje gé ke né gafé, méduket se e kam paré diku... ¢faré paraget?

ROBERT: Hajdut i vogélps’je tjetér! Ik'menjéheré e mbyllu né dhomén ténde! Kéto gjéra nuk té
pérkasin! (dalin nga skena dhe hyjné Silver dhe Irena)

SILVER: Si quheshyti vogélushe?

IREN: Uné jamdren.

SILVER: Miré.Iren;dotégéndrosh kétu mbi uré té vézhgosh rreziget gé mund té na vijné.
IREN: Do’ju ndihmej, komandant Silver, por mé tregoni se nga vini?

SILVER:Uné jam i famshmi dhe i vlerésueshmi Silver McFerrit. Mé ka mbajtur Morgan-i mé i
famshmi“dhe shumé-i forti Korsari i Zi, jo gé Duka i Njézetmishit. Nga shumé héna dhe shumé
eréra té ishullit t€ Yjeve. Nuk ka male e kodra por fusha pjellore me fruta, dhe llojshméri
kafshésh shuméngjyréshe, papagaj gé flasin, majmuné gé vallézojné mbi pemé e luajné dhe
géndrojné.me koké poshté. E vetmja gjé gé nuk shkon éshté se, éshté né kufi me ishullin e
Gusheve! E ata pirat té shkreté jané gjithmoné mes nesh! Por nesér do t’jua rregulloj gefin uné,
atlj dhe njerézve té tij gé komandojné akoma né kéto detra.

IREN: Mé thoni komandant, c¢faré pérfagéson medalja gé keni né qafé?

SILVER: (me ironi) Mos i futni hundét aty ku s’duhet. 1k né dhomén ténde. (né dhomé IREN
reflekton mbi medaljen).

IREN: Ato simbole uné i kam paré, jam e sigurte... Sa do doja té flisja me diké.... Kushedi Jack
si do jeté né mes atyre njerézve??... mmmh mé erdhi njé ide!

(IREN né getési ngrihet nga krevati, pa e paré njeri merr medaljen e ikén né breg té detit dhe
takon véllain)

IREN: Jack... je edhe ti kétu! Si je?



JACK: Uné miré Iren cfaré po bén kétu... mos mé thuaj se edhe ti...

IREN: Po, edhe uné kérkova té di mé shumé nga jeta e piratéve dhe mora medaljen e kapitén
Silver!

JACK: Jemi me té vérteté vélla e motér... uné kam marré até té kapitén Robert... kishte dicka
familjare...

IREN: T’i krahasojmé dy medaljet (i vendosin njéri mbi tjetrin)

JACK: Shiko!! Dy medaljet té vendosura njéra mbi tjetrén formojné njé breshké!

IREN: E vérteté, medalja e Silver-it ka formén e njé ylli gé formon formén e trupit té€ breshkeés
dhe ajo e Robertit barkun e saj!

JACK: Njé moment... éshté shkruar dicka... Piratét e Tortugés! ... edhe aty éshté“shkruar
Piratét e Tortugés...

IREN: Atéheré dy ishujt kané gene ishulli i Tortuga-sit nga kétu lindin té gjithé piratéise,7
detéve. (Té lodhur nga dita ulen té flené. Té nesérmen né méngjes né brigjet e detit..\vijné dy
piraté njéri nga njéra ané e tjetri nga ana tjerét.)

SILVER: Nuk duhet t’i besoja asaj budallage. U duk si e sjellshmg’ dhe pastaj mé vodhi
medaljen!

ROBERT: Ah, nése do ta takoj até mistrecin, do té ma paguaj, mé mori medaljen. Ndoshta do té
jeté ndonjé komplot i pérgatitur nga Silver...

SILVER: Ke gené ti gé ma more medaljen!

ROBERT: Pusho! Ti e ajo vogélushja jeni véné dakord...-Auk dorté ma hidhni aq lehté!! (Vijné
menjéheré dy binjakét)

SILVER: Ja té poshtrit... do ta paguani!

JACK: Prisni, prisni! na lini té shpjegohemi, kemi kuptuar se medaljet tuaja i pérkasin bandave
tuaja gé ishin té njéjta.

IREN: NEé to éshté e shkruar e njéjta gjé: Ishulli i\Tortuga-sit.

JACK: Nése do i bashkojmé formojné formén e breshkes!

IREN: Ju jeni né té njéjtin Ishull! Ishulli i pérket té\gjithé juve, nuk duhet ta mbani pér veté por
ta ndani!

SILVER: Ta shoh pak... po mé_ duket edhe-mua se kjo domethénie i pérket té njéjtés bandé???
Por...

ROBERT: E vérteté... ja ¢faré na thenin edhe gjyshet tona... Silver nga ky moment nuk do té
luftojmé kundér njéri-tjetrit,por sé bashku do té béjmé gjéra té médha!

SILVER: E sé bashku do té fitojmé té gjitha thesaret e botés!

Té gjithé né kor: Pérpiratét & Tortuga-sit HIP HIP URRA! HIP IP URRA! URRA

(fémijét térhigendhe e shohinivetén pérséri né dhomén e BAULES.)

BAULE: e paté fémijé=Shpesh mjafton té hapim syté e té véshtrojmé ngjarjet gé ndodhin pér
rreth neshl/Eshté e réndésishme té respektojmé personat gé jané té ndryshém nga ne. Tani Ishulli
i Tortuga-sit mund té jetojé né harmoni me té gjithé e té eksplorojé dete té reja! E té arrijné atje
ku askushmnuk ka'shkuar deri mé sot...

JACK: Faleminderit! Sot kemi zbuluar njé boté me té vérteté speciale!

IREN: Pér sot mjafton!... shihemi nesér.

AKTWLVITETE FORMATIVE

1.'Shtrihet pér toké (ose mbi njé tavoling) njé fleté e madhe e bardhé. Né krye té fletés gjendet
njé titull, i dhéné nga animatori (njé fjalé, njé frazé, njé titull nga njé pérrallé...).

Cdo fémijé duhet té shkojé me radhé tek fleta dhe té vizatojé dicka, né ményré gé kuadrati té
plotésohet dale ngadalé me kontributin e té gjithéve. Eshté shumé e réndésishme qgé fleta té mos
shikohet nga skuadra tjetér, né ményré gé secili té gjendet pérpara njé vizatimi gé duhet té
kompletojé gé nuk ka paré. Mé miré do té ishte sikur secili fémijé té keté njé ngjyré té ndryshme.
Né fund shikohet vizatimi dhe komentohet.



2. Pazélli i cmendur Grupi ndahet né dy skuadra. Secili pjesétar i skuadrés merr njé pjesé nga
pazélli. Secila skuadér duhet té kompletojé pazéllin, nuk i ka té gjitha copat: por, kété fémijét
nuk e diné dhe duhet t& mendojné se kané nevojé pér ndonjé copé nga skuadra tjetér. Atéheré
mund té propozojné disa shkémbime, gé pérfshijné daljen e atij qé ka copén nga njé skuadér dhe
hyrjen ték skuadra tjetér dhe anasjelltas. A do té arrijné té kompletojné pazéllin?

3. Receta Grupi ndahet né dy skuadra. Secila skuadér merr tekstin e njé receté, me pérbérésit dhe
punét pér tu béré. Objektivi i skuadrés éshté té pérfundojé recetén. Cdo fémijé ka me veté disa
kartela té vogla té shkruar emrin e njé pérbérési ose té njé vegle kuzhine ose té njé veprimi
(shembull: té rrahésh vezét, té bésh brumin, té pjekésh). Kartelat e vogla jané té pérzieraimes dy
skuadrave e késhtu, kur skuadra ka nevojé pér njé pérbérés ose pér njé veprim gé nuk e ka, duhet
té shkojé t’ia kérkojé skuadrés kundérshtare dhe ta ndérrojé me njé té asaj skuadre.

4. Megamakina Grupi duhet té personifikojé objektin ose situatén e propozuarmnga animatori.
Shembull: animatori propozon “lokomotivén” dhe grupi duhet té béhet si‘\lokometivé, ku
ndonjéri do té béhet si piston, tjetri zjarri, tjetri karboni, tjetri boria etj. Loja,béhet,mé e bukur po
té propozohen makina komplekse: psh: makina pér té mbyllur ajrin/0se makina pérté preré fetat
e tortés, etj.

5. Historia pambarim Né& rreth animatori fillon té tregojémjé histori dhe/pastaj me radhé secili
shton njé pjesé. Rregulli bazé éshté: nuk duhet té harrohet asnjé personazh, i fundit duhet té
pérmbledhé historiné (mund té béhet edhe mé shumé se njé heré )

LOJRAT

1. Piratét e Karaibeve né kafaz

Ambientimi: njé grup piratésh té Karaibeve.do té kapé banoré e fshatit pylli i madh.

Qéllimi: té kapen té gjithé banoré

Materiali: njé shkumés pér té kufizuar fushén dy ose tre topa.

Rregullat: vizatohen dy fusha_koncentrike.sipas sasisé sé lojtaréve né formé rrethore ose
katrore. Fémijét ndahen né dy skuadra: njéra mé e madhe né numér, banorét, tjetra mé e vogél né
fushén e piratéve pra éshté kafazi. Lojtarét e kafazit duhet té godasin té tjerét mé topa. kush
digjet futé Brenda rrethit té,piratéve dhe"godet té tjerét. Banorét mund té largohen vetém brenda
fushés sé vet, ndaj fusha duhet'té jeté as shumé e madhe as shumé e vogél. Loja mbaron kur té
gjithé lojtarét té kapen.

2. Shpéto pipatét

Qéllimi i lojés: té shpétojé sa mé shumé piraté té jeté e mundur kur té vijén ushtarét anglezé.

Né vijén e parédo té jené ushtarét, graté e piratéve né vijén e dyté kurse piratét né té tretén, kur
bie bilbilisfillon lojé: graté e piratéve duhet té prekin piraté pér t’i shpétuar nga ushtarét anglezé
kurse ushtarét duhet té kapin piratét gé té mos shpétojné. Piratét vrapojné drejt vijés sé shpétimit.
Loja luhet me 6 pjesé ¢do dy pjesé ndérrohen rolet dhe né fund vetém njérén do té jeté skuadra
fituese. Mizatimi.... 2?7?7772

Pik&tfitohen mbi bazén e ¢do pirati té shpétuar.

3. Tutboll piratésh.

Ambientimi: a dinit se gé né kohé té piratéve luanin futboll? Ve¢se pak mé ndryshe

Qé&llimi: té mbledhin sa mé shumé piké té jeté e mundshme.

materiali: 3 rrathé ose kuti pér ¢cdo skuadér, 4 tipa, dy topa tenisi, njé top pingpongu, njé shirit
pér té shénuar kufijté e fushés.

Rregullat: luhet té ndaré né 2 ose 4 skuadra. Né secilén skuadér éshté njé portier i pozicionuar
né goshe té fushés dhe ndodhen aty portat (tre kuti ose rrathé) brenda zonés gé nuk duhet té jeté
shumé e madhe. Eshté i vetmi gé mund té géndrojé brenda zonés dhe duhet té mbrojé portat.



Lojtarét e tjeré duhet té kérkojné té béjné piké, duke béré gola né njérin nga tre portat
kundérshtare (pra duhet té kaloni topin e tenisit né mes té njé rrethi ose duke goditur njé kuti).
Cdo gol éshté 10 pikésh ose mund té variojné né bazé té portés sé goditur psh 10 , 20, 30 piké.
cdo tre katér hapa duhet té kalojné topin nése jo éshté njé faull. Duhet té godasin nga jashté
zonés. Me topa nuk mund té béhet gol por vetém té shgetésohen kundérshtarét, edhe portieri.
Disa animatoré ia kalojén njéri tjetrit topin e ping-pong-ut duke shétitur népér fushé. Nése kapet
prej njé lojtari kjo i shton 100 piké skuadrés. Nése luhet né 4 skuadra béhet té gjithé tundra té
gjithéve dhe fiton gjithmoné kush bén mé shume piké.
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4. Topa pirateske (Duhet té futén sa me shume topa té mundshém ne shishen e rum-it .)

Fusha e lojés éshté e ndértuar nga 1 rreth me madhési mesatare me njé numér té caktuarkeshash
té ngritur. Dy skuadrat duhet té vendosen njéra brenda rrethit, tjetra jashté. Skuadra jashté rrethit
duhet té béje sa mé shumé kosha gé té jeté e mundur me topa ping-pongu, mund é&gjuajméyetém
nga jashté rrethit. Kush gjuan nga brenda rrethit s’kualifikohet dhe kush¢prek koshat.iNjé top i
hedhur brenda koshit nuk mund té rimerret, skuadra jashté mund té rimarre topat gé nuk kane
hyré né koshat brenda rrethit. Skuadra brenda rrethit mund té evitoje skuadréntjetér té béje kosh
por duke mos dalé nga rrethi dhe t&€ mos preke koshat.

5.1shulli i Piratéve Duhet gjetur thesari i fshehur nga piratét, »\Shumé~vite mé paré 1 grup
piratésh kishin fshehur njé thesar e madh dhe kishin ndare “hartén e thesarit né 5 kopje dhe
secilén kopje ne 25 copa gé tregojné ku éshté thesari¢Duke ditur-historing, 5 flota do té nisen té
gjejné thesarin e mrekullueshém. Flotat ishin: Korsarini kug;)Korsari blu; Korsari i verdhe;
Korsari i bardhe; Korsari jeshil. 5 flotat me té ardhur gjejnémnjé‘cope gé jep té dhéna pér njé copé
tjetér. A do ta gjejmé thesarin?

Rregullat: Do té paraqgitén 5 skuadra qé secila pérfagéson 1 korsar. Ne fillim té lojés skuadrave
do ti dorézohet njé copé e hartés pér té gjetur_copat,e tjera ge mungojné. Skuadrat duhet té jene
té bashkuara, ne qofté se jo mund té penalizohen ose té s’kualifikohen. Fiton skuadra gé gjen me
paré 24 copét e tjera té hartés dhethesarin.

Materiale: kartoné pér hartat.

6. Thesaret e piratéve .
Rregullat: Loja paraqget njé ripunim. telojés me késhtjella. Fusha e lojés duhet té jeté e gjere, e
ndare ne 4 pjese meshapésire té njéjté. Ne brendési té secilés krijohet njé baze (té kufizuar me
shirita). Cdo skuadér, me njé numér té caktuar lojtarésh ndahet ne 2 grupe: mbrojtésit dhe
sulmuesit. Sulmuesit.duhet:té’veshin dicka ge té dallohen si psh. 1 xhaketé té gjaté ose 1 shirit ne
koke duhetté sulmojné. té tjerét té fshehur. Ne vendet e tyre (jo brenda) njé animator | skuadrés
se vet do t’i shpérndajé secilit sulmues njé shirit qé pérfagéson armatimin: né fleté tregohet njé
koordinaté,e njé skeme gé shkon nga nr. 1 deri né, pasi e mund té tento njé té futét né folené e
armikut. Sapo kalon kufirin e folesé sé vet, mbrojtésit armiq mund ta kapin. Nése sulmuesi kapet
hga mbrojtési duhet té dorézojé fletén qé i éshté dhéné nga animatori duhet té kthehet tek
animatori.i-vet pér té marré njé. nése sulmuesi arrin i paprekur né strofullén armike, fiton té
drejtén té kérkojé njé burim. Brenda ¢do baze éshté njé animator gé ka njé harté me kutia té si
beteje anijesh, né té cilén jané té fshehura 5 burime ari, 10 argjendi dhe 15 bronci. sulmuesi
dorézon biletén e vet gé ka té shénuara koordinatat, nése né até kuti ka ndonjé burim ai merret
dhe i dorézohet sulmuesit, pérndryshe nuk fiton asgjé. .....
Té dhéna té réndésishme

O Shirita e letrés (municionet) duhet té jené me ngjyra té ndryshme pér ¢do skuadér.

0O Animatori duhet té dorézojé vetém njé shirit ¢cdo here sulmuesve té vet.

00 Mbrojtésit mund té 1évizin brenda fushés sé vet dhe duhet té rriné té paktén njé hap larg

kufirit té folesé.



Fiton ai qé: né funt é lojés ka mé shuam burime: numérohen si burimet e tjetrit ashtu edhe té
vetat.

LUTJA

Kutia e ngjyrave Kisha njé kuti ngjyrash shumé té shndritshme dhe té gjalla. Kisha té kugen pér
gjakun e té plagosurve. Kisha té zezén pér lotét e jetiméve. Kisha té bardhen pér duart dhe
fytyrén e té vdekurve. Kisha té verdhén pér rérén e agjenté. Kisha portokalliné pér gézimin e
jetés dhe jeshilen pér filizat e ri gé do té dalin, ngjyrén blu pér giellin e kaltér. Bojé rozén pér
éndrrat dhe getésiné. U ula dhe vizatova pagen, mikpritjen e véllazérimin mes gjithé njerézve té
botés.

B&j o Zot gé té ndajmé me té tjerét gjérat e mira gé kemi. Na dhuro Shpirtin ténd té Shenjté te
kuptojmé se gjejmé mé shumé gézim kur japim se kur marrim.

ANGAZHIMI: Té mésoj emrat e pjesétareve té grupit

AVENTURA E DYTE - NE MESDHE

PJESA 3
Tema: Guximi
Objektivi: Té mbajmé sekretin

TEATRI:

Jack dhe Iren hyjné né skené me vrap dhe vendosen afér baules, luajné duke béré sikur jané
akoma piraté. )

JACK: (me zé& té trashé) uné jam pirati Jack... Dhémb flori di kapoja e kopukéve.

IREN: (me z€ térhegés) Jam uné kapo/i bandave, dhe jam pirati John Smith! (dégjohet njé e
gérhitur gé shpérthen skenén)

BAULE: RRRonf! (té dy tremben sa bien pér toke, cohen me vrap pér té ikur)

JACK: ... ah nuk ishte peshkagen! Shiko se pa'té kapa!!! (i drejtohet baules, IRENA vrapon dhe
rrézohet mbi BAULE gé né até moment zgjohet dhe ndérpritet loja)

BAULE: Oh, jeni ju... Po pushoja né'getési!!! Tani gé keni ardhé, bértisni, luani, mé shkelmoni
po té duani..!

IREN: cfaré thua, jo...

BAULE: Si jo! Nuk'keni gené té sjellshém. Do t’ju mésoj té jeni Kalorés si askush nuk ju ka
mésuar deri mé“sot, askuuuuutush?! Né njé kohé ishin kalorés... té pasurit, njeréz me kulturé...
pra jané shumeé gjéra pér tu zbuluar né kété boté... Kérkoni shpatén dhe mburojén, vetém atéheré
mund té beheni, kalorés té vérteté. (me rrémbim BAULJA hapet.) (Dy fémijét hidhen né BAULE e
JACK merr shpatén dhe IREN mburojén)

JACK: Unéroje! (té dy banjé sikur po luftojné, né momentin kur shpata takon mburojén).

IREN: Jack ndihmé mé sillet gjithcka rrotull.... ndoshta...

JACK: Ndoshta po shkojmé mes kalorésve...(té dy si té pérpiré gjinden né njé dhomé me guré
gri):

IREN:Dé&gjo, po flet dikush. (dégjohet né largési.)

ZERI 1: Duhet té jené futur né kala...

JACK: Provojmé ta hapim (tentojné me hapé derén) Sa inat!!! Eshté e mbyllur me gelés!

IREN: Jack kam friké, té ikim!

JACK: Prit pak, shoh njé té caré té murit...

ZERI 1: RRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRR! (njé zhurmé e tmerrshme).

JACK: AAAAhNh! (i bie té fikét, rrézohet pér toké)

IREN: Jack... Jack... ngrihul... Ai éshté njé dragua!!! (zé i tmerrshém) (Hyné njé koké e madhe
dragoi.)

DRAGOI: Uné jam njé dragua... Mé thoné té gjithé!...do shihemi sé shpejti!



DRAGOI: Roje! Roje! (vjen njé ushtar i kohés mesdhetare).

ROJA: Ja ku jam, né shérbimin tuaj!

DRAGO: Shogéroje!

ROJA: Zo... zotéri dua t’ju shogéroj deri né sallén gendrore ku jané Mbreti dhe Mbretéresha.
IREN: (i drejtohet JACK-ut) ¢faré po ndodh?

MBRETI: Miré se erdhét né mbretériné e Harpagon-it, ku muzika tingéllon émbél dhe
sovrane...

JACK: Mirédita shkélgesi!

MBRETERESHA: A e dini pse jeni kétu?

IREN: Jo! Nuk e dimé.

MBRETI: Jeni zgjedhur pér t’i shérbyer birit tim , princit Justin.

JACK: Shérbétor té princit? pse pikérisht ne?

IREN: Ne ¢faré duhet té b&jmé? (Mbretéresha merr sferat e ngjyrosura njéra e gjelbért dhe
tjetra ngjyré floridi, tjetra ngjyré gielli dhe ja dorézon Mbretit)

MBRET]I: Fémijé merrni kéto sfera dhe mbani gjithmoné me veté. Mos ja tregoni askujt se i
keni ju, as birit tim. Do té vijé dita kur do t’i pérdorni. (JACK dhe IREN"shikojné me vémendje
sferat).

MBRETI: Nése do ta mbani sekretin dhe do té dini ta ¢oni deri né fund detyrén tuaj do té
shpérbleheni né fund.

JACK: Cfaré duhet té béjmé?

IREN: Ku té shkojmé?

AKTIVITETE FORMATIVE

1. Miza e verbér e mbushur

Objektivi: Né jeté shpesh paraqitén pérballé nesh udhékryqge dhe ne duhet té zgjedhim.
Materiali: Fashé.

Zhvillimi: Caktohet mé paré njé drejtim. Njé djalé fashohet dhe pér té ndjekur trajektoren duhet
té ndjeké udhézimet e fémijéve té tjeré. Animatori i shpjegon fémijéve se disa mund té japin
udhézime té drejta pér disa edhe té gabuara, do.té'jeté detyré e té fashuarit “té zgjedhé” drejt cilit
drejtim té fiksohet gé pastaj t& mbérrijé deri né gjysmé. Diskutimi: Ke patur véshtirési pér té
zgjedhur menjéheré mes shumé zérave? Cilét zéra té kané ndihmuar dhe cilét jo? Ku té cojné
zgjedhjet? Pér fémijét “guida”: pse ke zgjedhur té thuash té vértetén ose pérse génjeshtrén?

2. Vizita né qytét

Objektivi: Pérballé nj¢ udhékryqi duhet té zgjedhim até gé na duket mé miré pér momentin,
edhe pse disasheré kjo doté.thoté té zgjatét udhétimi

materiali:Bimé (lule)e gytetit e vizatuar né njé karton té madh, kartéla rrugore gesharake (rénia
e vezés, ndal kalimit té-krimbave té tokés...) dadi

Zhvillimiy Fémijét,ndahen né skuadra dhe secila skuadér duhet té béjé njé vizité turistike né
qytet (té paragitur né karton). Duke ecur do té ndeshen me udhékryge dhe duke u pérballur me to
hé brendési té grupit do té duhet té zgjedhin nga cila ané té shkojné, sipas kartelave rrugore. Pér
turpostuar.¢do skuadér do té térhegé dadit dhe do té s’postohet nga kutia né kuti. Edhe né gofté
se numri i dadove éshté mé i madh. Skuadra géndron pa lévizur mbi udhékryq deri né turnin
tjetér,/né ményré gé té mendojné se cilin drejtim té€ marrin. Loja mbaron kur té paktén gjysma e
skuadrés ka pérfunduar vizitén né gytet.

Diskutimi: Pse ke béré kété zgjedhje? Té ka gélluar té zgjatésh udhétimin pér shkak té njé
zgjedhje ténden? A ja a vlejtur? Tani me mendje té kthjellét do té rib&je? Cfaré mendon pér
zgjedhjet e skuadrave tjera?

3. Udhékryqgi i mbuluar
Objektivi: Té mendojmé me fémijét mbi ¢faré do té thoté té marrésh njé vendim, pa ditur mé
pérpara se ku do té mé ¢ojé?
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Materiali: Fleté té shkruara sipér disa situata pér tu zgjedhur

Té pérgatitét rruga e mbuluar, duke vizatuar mbi njé kartele t¢ madhe rrugén dhe mbi njé tjetér
karton me té njéjtat pérmasa mbulesén, si té ishte njé puzzle, duke e fiksuar pastaj me skog letre.
Zhvillimi: Ndahen fémijét né 10 grupe. Cdo grup gjendet pérballé njé rruge té mbuluar. Do té
jené fémijét ata gé do té pérballen pér té marré njé vendim, dhe pér ta zbuluar daléngadalé. Né
bazé té vendimit qé do té marrin rruga do té marré njé drejtim, derisa do té gjendet né njé piké
vendimtare: né papafingon e gjyshes nése zgjedhjet e pyetjeve do té ishin mé té mirat, né
Medioevo nése nuk do té jené béré zgjedhje té mira.

Situatat: Je né shkollé. Ke paré njé shok téndin gé ka marré ¢cantén e njé tjetre pér ta fshehur.

1. Flet me té interesuarin duke béré si spiun i cili nuk Ié té tjerét té tallen me kénd?

2. Bashkohesh me shakané dhe shkrihesh gazit, por a do té keté shogja jote mé besim tek ti?
Skuadra éshté e para né klasifikim. Pér t€ mbajtur pozicionin disa vendosin té mos-luajnéskrejt
pastér.

1. 1 géndron mendimit ténd edhe pse del kundra lojés dhe asaj qé mésojné animatorét?

2. Qéndron doré jashté sepse nuk do té ishte e drejté pérballé skuadrés kundérshtare, por'e di qé
shokét tuaj do té tallen me ty gjithmoné si té ishe njé frikacak.

Je grindur me shokun ténd mé té ngushté sepse nuk ka dashur té luaj/me ty meitop né pushim.

1. Je i fiksuar dhe nuk i flet asnjé fjalé pér njé javé. Cfaré duhet njé shok késhtu?

2. Kur ai té kérkon vaktin e méngjesit vendos té€ mos ja japésh/por para 'se té dalésh nga shkolla e
fal. Familja: néna vazhdon té insistojé qé té vendosésh né vend lojérat e léna mbi tapet té sallonit
para se té shkosh té ndezésh play stacion-nin ténd pér té provuar lojéne fundit té marré hua nga
kushériri jot.

1. | pérgjigjesh duke bértitur gé do ikésh sapo té mbarojé loja, jje’né njé nivel té véshtiré dhe té
paarritshém nuk mund té braktisésh gjithcka tanis

2. | thua qé po shkon menjéheré por pastaj térhigesh'nga fundi i skemés dhe pas dy orésh lojérat
jané akoma aty. Ndeshja e fundit t&¢ kampionatit,\wendimtare pér promocionin e kategorisé sé
larté. Né fushé dy skuadrat jané lodhur; né fund té néntédhjeté minuteshit dhe té kohés shtesé
nuk mbetén vecse penalltité: pas pesé té parave, gjendja éshté akoma barazim.

Penallti né distancé, njé mik i juaji gjuan dhe-gabon! Ndoshta éshté e humbur, ashtu si &ndrra pér
té kaluar kategoriné. Fajéson:

a) Shokun ténd... si mund té gabojéné njé moment té tillé! Gjithcka gé skuadra ka ndértuar deri
tani pér nj& moment gjithGka,_humbi perfajin e tij.

b) Skuadrén ... nuk duhej tahumbiste njé ndeshje té tillé si kjo!

4. Paténté me pika

Objektivi: Té'mendojmépérréndésiné pér té pranuar njé rregull pér té mirén time
Materiali/Kartela rrugore, kartona té vegjél ngjyré rozé mbi té cilén éshté e stampuar njé
patenté pér cdo fémijé.

Zhvillimiz Ndahetynjé rrugé, gjaté sé cilés vendosen kartelat rrugore. Animatorét né bazé té
rrugés duhen té zgjedhin se cilat kartela jané té nevojshme dhe sa piké humben duke mos i
respektuar ato. Ndahen fémijét né grupe té vogla (nga dy deri né 4 persona) animatorét i japin
secilit'grup-nga njé mjet transporti (shembull: grupi me 2 persona = motor, grupi me 4 persona =
vagon, etj) Secilit mjet i jepet njé mision i sajuar nga animatori (shembull: Eshté ora 16.15, duhet
té shkosh té marrésh véllain né shkollé pér né orén 16.30, gé ndodhet né krahun tjetér té gytetit).
Secili mjet transporti fillon rrugén dhe takon kartelat. Kush vendos té ndjeké kartelén vazhdon,
pérkundrazi kush e injoron kartelén ndalet nga njé polic (njé animator) gé do ti hegé piké mbi
patentén e fémijés.

Qéllimi: Kryeni misionin duke thyer rregulla sa me pak té jeté e mundur. Kjo verifikohet duke
numéruar pikét e mbetura né patenté.

Diskutimi: Ke zgjedhur té ndjekésh rregullat apo ti thyesh? Pse? A ke arritur ta pérmbushésh
misionin? Nése nuk ke arritur ta pérfundosh, a do té ktheheshe prapa pér té thyer ndonjé rregull
mé shumé, vetém qé té arrish géllimin ténd?
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5. Udhékryqi né térr

Objektivi: Mendoni me fémijét ¢faré dot thoté t€ marrésh njé vendim, pa ditur se ku té ¢con dhe
pa shumé kohé pér ta marré até vendim.

Materiali: Letra té shkruara mbi to disa situata pér tu zgjedhur. Té pérgatitét rruga e mbuluar,
duke vizatuar mbi njé kartelé t¢ madhe rrugén dhe mbi njé tjetér karton t¢ madh té njéjtat
dimensione mbulesén si té ishte njé puzzle, duke e fiksuar pastaj me pak skog letre.

Zhvillimi: Ndahen fémijét né grupe me nga 10. Secili grup ndodhet pérballé njé rruge”té
mbuluar. Me shtaté ndalesa. Fémijét do té jené ato gé do té pérballen gé té marrin njé venadim,
duke e zbuluar dalé ngadalé. Né bazé té vendimit qé merret rruga do té marré njé drejtim, derisa
do té ndodhet né njé piké té vendimtare: né papafingon e gjyshes nése zgjedhjet e pyetjeve'do té
ishin mé té mirat, né Medioevo nése nuk do té jené béré zgjedhje té mira.

Situata:

Je né shkollé. Disa nga shokét e tu té klasés vazhdojné té tallen me Gjanin sesitflet, sesi‘wishet
dhe pse shkon né kursin e kércimit latino-amerikan né vend qé té luajé futboll si ator..

1. Bashkohesh me grupin duke e tallur edhe ti duke e ditur miré gjithé wéshtirésité qé ka dhe
duke ditur se nése do té ishe ti né vendin e tij do té kishe gejf té zhdukeshe.

2. Qéndron doré jashté sepse nuk do té ishte e drejté pérballé skuadrés kundérshtare, por e di qé
shokét tuaj do té tallen me ty gjithmoné si té ishe njé frikacak.

Pas njé grindjeje: Né klasé je grindur shumé me shokun‘ténd té bankés. Gjaté mésimit nuk
shikoni raportin tuaj negativ, silleni sikur té mos kishte ndodhur gjé, por realisht nuk mund ta
shikoni njeri tjetrin. Cfaré vendos té bésh?

1. Provon ti flasésh pérséri i bindur se nuk do té arrish rezultate t¢ médha, sepse té dy jeni
kokéforté por té paktén edhe duke u ndaré pérfundimisht i'sgaroni ideté tuaja.

2. | 1& gjérat késhtu sic jané sepse nuk té réndon shumé. situata dhe e di se ti flasésh do té ishte e
koté.

Familja: néna dhe babai do té donin vérteté gé ti té\shkoje me ta té dielén e ardhshme té takoje
gjyshérit né vendin e vogél té lindjes té familjes ténde ku atje nuk njeh askénd dhe bisedat e té
médhenjve té& mérzisin shumé.

1. Ikén me to krejt i mérzitur dhe'duke i 1€né té kuptojné gjyshérve se ti nuk doje té ishe aty. Por
té dhemb zemra sepse gjyshérit'i do vérteté shumé.

2. Bén ¢cmos dhe mé né fund.rri né shtépi'por ndihesh i trishtuar gjithé ditén por dhe pse shkon né
park té luash até pasdite.

Ndeshja e fundit té kampionatit, vendimtare pér promovimin e kategorisé sé larté. Né fushé té dy
skuadrat jané lodhur né fund té-nénté dhjeté minuteshit té fundit dhe té kohés shtesé nuk mbetén
vecgse penalltité: pas peséité parave, situata éshté akoma barazim. Penallti me distancé, njé shok i
yti gjuan dheshumbet:

1. shokut‘ténd"i, thua... si mund té gaboje né njé moment té tillé! Gjithé até gé skuadra e ka
ndérttar-deri para njé momenti u shkatérrua pér fajin ténd.

2. Skuadrés... nuk‘duhej ta humbiste njé ndeshje té tillé si kjo! Stérvitjet me gejf apo pa qejf té té
tjeréve té béné té humbisje njé rast té pa pérséritshém. Ti je shumé i zoti pér té géndruar me ta,
nuk duheshin té té bénin t& humbisje késhtu!

Xhaxhallarét té kané dhuruar pér krishtlindje njé pako té madhe. Ti je krejt i kénaqur gé ke marré
njé dhuraté kaq té bukur, por sa e hap zhgénjehesh shumé, té gjitha pritjet e tua u tradhtuan, né
dhuraté gjen njé harté boté shumé té bukur, gé nuk té pélgen as gjeografia...

1. | falénderon edhe pe mbetesh keq dhe rri turi varur gjithé mbrémjen.

2. Nervozohesh dhe thua gé nuk té duhet fare ajo dhuraté, gé ta mbajné pér veté, dhe qé do té
pélgeje mé shumé lojén e fundit té garave né play-station.

Edhe njé tjetér e diele dhe néna ime insiston gé té shkoj né meshé, por qé té shkoj t& mérzitém
aty nuk kam ndér mend, bile mesha éshté e njéjté gjithé té dielat.
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1. | them qgé do té shkoj, dal nga shtépia me géllimet mé té mira, por ndalem né piacé me gjithé
miqté e mi té luaj me top i kujdesshém té mos e kaloj orarin e meshés dhe t& mos mé shohin
kush.

2. Rebelohem pak, por sé fundi shkoj duke mérméritur, né fund té fundit ¢faré éshté njé oré né
gjithé ditén. Dhe nése néna shkon gjithmoné do té keté njé arsye té miré...

Diskutim: po flasim té& marré disa vendime mbi argumente gé na ndodhin nga afér, dhe gé duhen
marré menjéheré, pa kohé pér tu menduar shumé. Si je ndjeré né situata té ndryshme? Ishe
gjithmoné i orientuar nga njé drejtim apo né té dyja kishte digka né té cilén gjendeshe miré?’Si
keni réné dakord? Té ka ndodhur deri tani qé té éshté dashur té zgjedhésh dicka menjéheré, pa
patur kohé pér tu menduar miré dhe pa ditur pasojat e vendimit?

LOJRAT

1. Objektét e Baules (jashté, té paktén dy skuadra me nga 7 fémijé.)

Pérgatitja e lojés: animatorét dueht t¢ mbushin baulen me nja 10 objekt pune. €do skuadrat do
t’1 jepen objektét e skenés.

Arbitrat: njé udhéhegés dhe njé juri gé do té japé njé voté nga 1-10 ¢do pérfagésuesi.

Materiali: njé kuti e madhe, nja dhjeté vegla pune té ndryshme objékte , copa, letér materiale e
¢’té doni.

Zhvillimi: Drejtuesi nxjerr njé nga veglat e punés, ¢cdo skuadér-ka né'dispozicion 5 min pér té
sistemuar e rregulluar.

Qéllimi i lojés: Fiton skuadra gé do té marré mesataren mé té larté pérté gjithé objekte e baules
gé do té nxirren me radhe .

2. Shpéto Irenén e Jackun (loja jashté pér 30 min_té paktén dy skuadra me nga 10 lojtaré)
Pérgatitja: Né gendér té fushés sé lojés vizatohen dy,rrathé koncentriké (b, ¢c) mé i brendshmi
do té jeté kulla-burg B i dyti qé éshté pak'mé i madh eshté zona e dragonjve. Né ané té kullés
éshté dere dhe pérballé saj njé zoné ku jané té gjithé celésat pér té hapur derén pérvecg njérit.
Njéra éshté skuadra e dragonjve m kurse tjetra ajo e'kavalieréve nga e cila dy lojtare 8 Irena dhe
Jacku ) jané rob né kullé. Té gjithé kavalierét.doé vendosen né zonén e jashtme.

Arbitri: njéri géndron tek porta e késhtjellés dhe kontrollon gé askush gé kapet té mos dalé nga
kulla. Tjetri né zoné (e) té celésave qé té kontrollojé qé kavalierét gé arrijné deri aty t& marrin
vetém njé celés. Dy té tjeréné soné e l0jés sé dragonjve gé té shohin a béhet me korrektésé loja.
Matériali: aq ¢elésa sa gjysma ewlojtaréve té lojés.

Zhvillimi: loja zhwvillohet né dy’”kohé nga 15 min, kur té mbarojné invertojné role té dy
skuadrave. Njé skuadre i jepet.roli i dragoit tjetrés ai i kavalierit. Kavalierét duhet té hyjné né
zonén e dragonjve dhetéamarrin celésin pér t’ia dhéné animatorit gé éshté tek dera e kullés .
késhtu mund,té lirojné njé kavalier rob, ose té paktén Jackun dhe Irenén. Dragonjté pér ta
ndaluar duhet t& mundohen t’i prekin. Kavalierét gé gjenden né kullé né zonén e celésave ose
bashk& me,njé robité liruar nuk mund té kapen. Kush kapet nga dragonjté nése ka ¢elésin duhet
ta dorézojé dhe mund té dalé nga zona e dragonjté i paprekur, pérndryshe futé rob né kulle.
Dragoi duhet té ¢ojé celésin tek animatori. Pér ta béré lojén mé té lehté kavalieréve u jepet njé
celés néfillim késhtu qé njéri prej tyre té mund té hyjé menjéheré pér té liruar binjakét.

Qéllimi i lojés: fiton kush arrin té lirojé Jakun dhe Irenén. Nése asnjéra prej skuadrave nuk ia del
brenda kohés sé fiksuar fiton skuadra qé ka mé shumé kavalieré té liré.

8. Sé bashku fitohet

Objektivi: tjetri nuk éshté pengesé pér lirén time dhe shpétimin tim, sé bashku mund té fitojmé
dhe té ndihmohemi né momente té véshtirésisé.

Jashté pér 30 min té paktén 2 skuadra me nga 10 lojtaré.

Pérgatitja e lojés: kufizohet njé zoné rrethore né gendér té hapésirés sé lojés qé do té jeté kulla
gé e zotéron animatori —dragua. Cdo skuadér duhet té ndahet né cifte, té cilat jané té lidhura pér
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kavilje dhe mbajné njé shpaté (gazeté) dhe njé mburojé ( copé kartoni) . skuadrat vendosen né
dy anén e kundérta té fushés, qé jané edhe bazat e tyre né té cilat gjendet edhe burgu.

Arbitrat: njéri né kullé, nga njé tjetér pér ¢cdo burg, dhe dy pér fushén gé té garantojné gé dueli
zhvillohet me korrektési.

Zhvillimi: c¢do cift duhet té ndeshet me njé ¢ift tjetér kundérshtar. Kur godité kundérshtari pra
jo: shpata, jo mburoja, jo koka, jo kémbét, por trupi me gazeté ky c¢ift futét né burgun e skuadrés
fituese e duelit. Arbitri shpall fituesit dhe humbésit nése cifti A mundet prej ciftit B, ky shkon né
burg por nése cifti C fiton mbi A-né atéheré futé né burg A dhe lirohet ¢ifti B. e késhtu me radhg.
Qéllimi i lojés: té burgosin sa mé shumé kundérshtare dhe sa mé shumeé cifte.

4. Ku té con kjo deré? (Brenda ose jashté pér njé oré, té paktén dy skuadra.)

Pérgatitja e lojés: Jaku dhe Irena jané rob né kullé. Skuadrat e ndryshme duhet t& hapin:derén
pér t’i liruar. Pérgatitét njé karton me kuti si pér betején e anijeve ku k a49 kuti me vleré 10 piké
secila, 8 dhome rojesh. kétu nga roja merren 5-10 guré té ¢muar gé té mos spiungjé géllimin e
skuadrave pér té liruar té burgosurit. Duke iu pérgjigjur saktésisht gjéegjézave € magjistarit
fitohen 7 guré té ¢muar kurse nése gabojné humbin 5 guré. Hapja e Kullés i bén té fitojné 100
guré té ¢cmuar.

animatorét duhet té zgjedhin sa guré té cmuar ka né dhomat e théesarit dhe sa humbasin pér ¢do
dhénie té rojeve .

Gjéegjézat:

E kthen tokén dy heré né vit ( plugu)

éshté i yti por e pérdorin té tjerét pa té kérkuar leje ( emri)

edhe nése dikush e pret rri njé cope (rruga)

kur i mban mend vite e arta té real Madridit ( 883)

Cili kontinent ka mé shume kombe (Afrika?)

Kush éshté protagonisti i “Misionit té pamundur” (Tom Cruise)

ooooog

LUTJA

Lk 10,30-37 Kush éshté i aférmidim?

Njé njéri po zbriste prej Jerusalemit né Jeriho e ra ndér cuba. Kéta e plackitén, e rrahén ikén dhe
e lané gjysme té vdekur. Rastésishtypo asaj rruge po zbriste njé prift. E pa, iu shmang dhe
vazhdoi rrugén. Po ashtuypedhe njé levit, e pa, iu shmang dhe vazhdoi rrugén. Kurse njé
samaritané, kur ju afrua, e'pa, irerdhi dhimbé pér té, ja lidhi plagét pasi ja lau me ujé dhe vaj e
vuri mbi gomar dhege dérgoi‘né nj€ bujting. Té nesérmen nxori dy denar, ia dha bujtinarit dhe i
tha: M’u kujdes.pér té dhe, cka,té shpenzosh mé shumé do t’i jap kur té kthehem.

Cili prej tyre ishte Taférministi)? Ai qé pati kujdes pér té. Hajt e béj edhe ti ashtu!!!

ANGAZHNIMWYI é prafioj né rrethin tim migésor té gjithé ata qé i kam ménjanuar

PJESA 4
Tema: Dashuria
Objektivi: Té sakrifikojmé pér dashuri

TEATRI:

ROJA: Princi Justin éshté gati pér takim (Hyn princi.)

JUSTIN: Mé thirrét baba?

MBRETI: Po, biri im! Lexo kété! (i dhuron njé pergamené) Té besoj njé mision shumé té
rendésishme! Dy fémijét do vijné me ty, té mbrojné e té ndihmojné né kété detyré té véshtiré.
PERGAMENA Dégjoni dégjoni. Njé tmerr i madh e ka mbérthyer mbretériné e Harpagon gé
kur dragoi i madh Arkanaz ka zbarkuar dhe po merr té gjitha fshatrat e Selvés sé Madhe. Ai
pretendon té marré té gjitha kafshét dhe fushat pjellore. Ka mbérritur princi qé té vejé drejtési.
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sepse vetém sovraniteti i princit duhet té mbretérojé té gjitha tokat. Ai i vetém, pa armé i duhet té
ndeshet me armikun e té dalé fitimtar. Té zgjedhurit Jack dhe Iren duhet ta ndihmojné princin né
misionin e tij té véshtiré.

JUSTIN: Jack e Iren, fshati i Selvés sé Madhe éshté né rrezik. Dragoi i madh Arkanaz po
shkatérron toka té téra té mbjella e po pérhap terror dhe friké. Duhet ta dini se éshté detyra e njé
sovrani t€ mbrojé popullin e tij. Uné sé bashku me ju do té liroj vendin nga dragoi i madh
Arkanaz. A e dini se dragoi ka kérkuar si sakrificé té gjitha kafshét e fshatit, tani po kérkon
njerézit sepse thoté se mishi i njeriut éshté mé i shijshém.

JACK: E tmerrshme!

JUSTIN: Po e tmerrshme! né fakt duhet ndaluar!

IREN: Né& ¢ ‘ményré? Ti a ke njé ide?

JACK: Njé heré né njé libér kam lexuar se dragonjté luftohem me shpata akulli.

JUSTIN: Na duhet t’i kérkojmé ndihmé zanés sé ligenit por né fillim té shkojmé*né fshat.
(Mbérrijné né fshat.)

KRYETARI | BASHKISE: Mirédita princ Justin. Sic e dini dragoi po shkatérron.shtépité tona,
na ka marré edhe té gjitha ushgimet, mund té vérsulet edhe né njeréz. Ju sollét kéta fémijé gé t’ja
dhuroni dragoit.(JACK e IREN kuptojné)

IREN: Cilét fémijé?

JUSTIN: Ju.

JACK: Eshté njé mashtrim!

JUSTIN: E vetmja ményré pér té shpétuar njerézit ishte té sjell cfaré ‘ai déshironte. Kéto toka i
gézojme falé kétij dragoi, ai na mbron ne dhe fshatin,

IREN: Nuk e prisnim nga njé princ.

JACK: Té ikim! Nuk dua té pérfundoj né gején e drageitl’ (Kryetari i bashkisé i drejtohet
fshatit).

KRYETARI | BASHKISE: Ejani! Merrnirkéta dyfémijé e mbylini né njé dhomé deri nesér né
méngjes sa té lindé dielli, qé t’i ofrojmé i sakrificé dragoit. (t&€ dy merren me forcé dhe dérgohen
né burg).

IREN: Dua mamin!

JACK: Je njé tradhétar Justin’ Nuk do té jeshé kurré njé mbret i drejté... (Justin zgjohet me
térbim. Po éndérronte).

JUSTIN: Nuk éshté e drejté pér kéta fémijé qé té pérfundojné keq. Mé duhet t’i shpétoj. Mé
ndogén deri kétu gé té mé 'mbronin, mé besuan. Tani nuk mund t’i tradhtoj. Do té ndeshem me
Arkanaz, nuk shoh tjetér zgjidhje. Po, si t’ja b&j? (JUSTIN shkon né dhomén e fémijéve né burg)
JUSTIN: Fémijé; ju kérkoj téfalur pse ju tradhétova, por e kuptova vetém tani gabimin gé béra.
Vendosa té Juftoj wuné&sme-dragoin, por nuk kam armé me veté, kam vetém njé dorezé
boksi.(JACKe IREN shikojné njéri-tjetrin dhe mendojné pér sferat gé kishin me vetg).

JACK: Mbretipara se t€ nisemi na dhuroi kéto sfera.

IREN? Provo e merri ti. Ky mund té jeté momenti i duhur.

(Né& momentin kur’JUSTIN merr né doré sferat ato transformohen né shpata me maje té arta.)
JUSTIN: Faleminderit fémijé! (Té nesérmen fshati mblidhet né ceremoniné e sakrificés, fémijét
sillen né.gendér té livadhit, arrin edhe dragoi.)

JUSTIN: Arkanaz, jam princi Justin e derisa té jetoj uné ti nuk do té hash asnjé njeri, asnjé njeri
nuk do té sakrifikohet pér ty. Né emér té mbretérisé sé Harpagon-it té sfidoj né duel. (populli
mbetét i habitur dhe brohoret ma sa z€ gé ka. Princi guximtar i afrohet dragoit, largon rojet.
Dragoj fillon e geshé si pér tallje. Princi e godet me shpaté dhe ai pak e nga pak kthehet né njé
plak me mjekér té bardhé dhe me tuniké té gjaté.)

JUSTIN: Kush jeni?

PLAKU: Jam késhilltari i Mbretit, babain ténd. Princi Justin ka fituar. Mbreti dhe Mbretéresha
duke té paré se po rritésh dhe tani qé u bére hero, donin té gartésoheshin se ti do té mbretéroje
me drejtési dhe mirési. Ti falé kétyre virtyteve, vendose t’i shpétosh kéta miqté e tu, duke e
njohur se éshté mé e réndésishme jeta se sa pushteti. Dhe tani vijné Mbreti dhe Mbretéresha pér
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té té dhuruar mbretériné. (Hyjné Mbreti dhe Mbretéresha.)

MBRETI: Princi Justin té eméroj Mbret i Harpagon-it. Jack dhe Iren ju eméroj késhilltare té
Mbretit té Ri. (Né até moment né té cilén JACK nxjerr shpatén, spata i fluturon né dhomen e
baules).

BAULE: Ju lumté fémijé. Edhe késaj here ia dolét. Eshté dicka gé ju mbetét né kujtésé. Forca e
njé kalorsi, nuk géndron né até fizike ose té pushtetit gé ka por né ndjenjén e migésisé dhe
guximin pér té béré zgjedhje té drejta. Tani ikni... Gjyshja po ju thérret pér darkén.

AKTIVITETE FORMUESE

1. Pictionary i arsyetuar

Objektivi: Té véshtrosh sesi secili shikon njé gjé, e intérpreton dhe merr njé vendim, né bazé té
arsyetimit té tij. Vendimet merren né bazé se si je ti.

Materiali: Dérrasé e zezé ose kartelé e madhe, penarela ose shkumésa me ngjyra.

Zhvillimi: Njé djalé fillon té vizatojé njé dicka té vecanté né tabelé. Me radhé fémijét duhen té
vazhdojné vizatimin né bazé té ideve dhe interpretimeve té tyre. Secili do t€ shikojé dicka
ndryshe dhe do té vazhdojé né bazé té ideve té veta. Kur secili fémijé ka marré pjesé disa heré né
vizatim, animatori do té deklarojé t¢ mbyllur “veprén e artit”. Secili thoté,se ¢faré donte té
vizatonte ndérsa shikohej té zhvillohej vizatimi.

Diskutimi: Cfaré vizatimi ose ideje kishe né mendje? Cili éshté rezultati final? Ti shikon dhe
zgjedh né bazé té mendjes ténde. Zgjedhjet béhen dhe merren ashtu si je ti, né bazé té sé cilés ti
quan té drejté dhe té perceptimit ténd té gjérave.

2._Regjizori je ti

Objektivi: Té mendojmé mbi réndésiné e té 'genit “regjisor” té veté jetés soné e késhtu té
zgjedhjeve personale.

Materiali: animatorét duhet té shpikin njé‘skené tévogel qé paraqitét nga ndérhyrja (animatoré
né gjendje pér té improvizuar)

Zhvillimi: Fémijét jané té ndaré né skuadra, secila ka né dispozicion dy “Cak” qé modifikojné
historiné dhe bé&jné gé té vazhdojé sipas idesé sé skuadrés. Animatorét propozojné njé fillim té
historisé pérmes njé skene. Dy/Cak-ét nuk munden té pérdoren té dyja né vazhdim pér té njéjtén
skuadér. Kur té dyja skuadrat kané ezauruar Cak-un, finalja u besohet animatoréve gé né bazé té
skenarit té propozuar nga fémijét, do té improvizojné njé skené té fundit.

Diskutimi: Njé histori e téré medifikohet nga mendimi i secilit, dhe pastaj nga grupi. Cfaré
réndésie kané paturszgjedhjet e vendosura, né zhvillimin e historisé? Duke shikuar ideté e
propozuara nga.skuadra tjetér, uné ¢faré do té kisha béré? Né jetén time cfaré réndésie kané
zgjedhje té mia-nga kéndwéshtrimi i té tjeréve?

3. Kutia mé endritshme

ObjeKtiviy “Pamjaité génjen”: Sa heré né zgjedhjet tona lihemi té drejtohemi nga instinkti dhe
nga situata @ momentit? Té mendojmé se sa réndési i japim pamjes né vendimet tona.

Materiali: Kuti me pérmasa té ndryshme mbi té cilén éshté ngjitur njé fleté e bardhé, objekte ose
gjéra pénté-futur brenda tyre. Duhet patur kujdes té vendosni né kutité mé té médha objekte me
interes té pakét por té rénda, ose gé japin tinguj té kéndshém... qé té mund té térheqin vémendjen
té atij qé vleréson kutiné (zhavorr, njé libér shkolle, tallash, boce pishe, etj), né kutité mé té
vogla objekte mé pak térhegése né pamjen (analizén) e paré por mé interesanté dhe t’i kur hapin
té gjejné pér shembull (karamele, dhurata té vogla, letra magjike...etj) Do té ishte bukur té
paketonin kutit me letra té ndryshme, mé té bukurat ato kutia qé pérmbajné gjérat mé me pak
intéres, dhe mé modesté né rastin e kundért (megjithése mund té ndérrohet ky kriter pér té krijuar
pak corientim).

Zhvillimi: Shpérndahen kutit e mbyllura mbi disa tavolina, ku mund té béjné paragitje té bukur
pér veté. Fémijét sillen mes kutive, duke i analizuar pa i hapur absolutisht. Mund ti shikojné, ti
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peshojné né doré, ti shkundin... secili vendos se cila éshté mé e miré pér to dhe shkruan emrin e
tij né letér.

Kur té gjithé kané vendosur hapen kutit dhe shikohen se ¢faré kané brenda.

Diskutimi: Pérse zgjodhe até kuti? Cfaré imagjinoje ndérsa e prekje? A dole i kénaqur apo i
zhgénjyer nga ajo qé prisje? Shpesh heré realiteti na drejton gé té zgjedhim até qé shkélgen mé
tepér, diskutoni me fémijét mbi “yjet e rremé” gé na paraqitén pérpara né gjitha ditét e jetés.

4. Numri me i madh i mundshém

Objektivi: E vérteta na lejon té zgjedhim rrugén me miré.

Materialet: Njé fleté pér ¢cdo fémijé, mbi té cilén éshté e vizatuar tabela me njéqind katror.
Zhvillimi: Cdo fémijé ka ne dispozicion njé tabele mbi té cilén jané vizatuar 100 katror. Niset
duke shkruar njé 1 ne katrorin e pare lart majtas. Qéllimi éshté t&€ mbushin té gjitha kutité"beshe,
duke shkruajtur numrat ne vazhdim derisa té arrije deri ne 100. Mund té lévizésh ne\té gjitha
drejtimet, duke respektuar rregullat: nuk mund té pozicionohet njé numér ne njé kuti gé pérmban
tashme njé: horizontalisht ose vertikalisht numri pozicionohet ne kutiné edtreté pérballé'asaj ne té
cilén gjendet (nése lejné dy boshe); ne diagonale kalohet vetém njé..Duhet t€ gjejmé ményrén
pér té mbushur sa mé shumé kuti gé té jeté e mundur derisa té arrijmé ne pikén,ne té cilén nuk do
ta keté me kuti boshe pér té mbushur.

Diskutim: Me arsye mund té kuptohet se cila mund té jeté rruga e preferuar pér tu ndérmarré pér
té arritur rezultate me té mira, por duke i besuar vetém<asaj he njé faré pike gjendemi ne
véshtirési dhe nuk dimé me seku té shkojmé. Cfaré me shtynte‘pér té shkuar me té mire né njé
drejtim se ne njé tjetér? Kam pasur mendime? Si jaméndjere kur nuk’dija me ku t’i vija numrat?
Cfaré éshté e arsyeja pér mu? Ne cfaré raste té jetésitime e kam kuptuar vetén gé pérdorur
arsyen?

5. Prova e kuzhinierit

Objektivi: Ne jeté i vendosim vetés objektiva pér té arritur, dimé se cilét elementé mund té na
ndihmojné por jo si t’i pérdorim. Me pérdorimin e arsyes dhe me pjekuri nga pérvoja, mund té
vlerésosh cila éshté ményra me eJnire pér té acritur géllimin.

Materiali: Pérbérés pér recetaty letra ,stilolaps.

Zhvillimi: Fémijét ndahen ne ‘skuadra. Cdo skuadér ka né dispozicion pérbérésit dhe ne 30
minuta duhet té shkruaj (dezat e zhvillimit) pér té gatuar dy receta. Né pérfundim té kohés sé
programuar juria ( e pérbéré ngas,3 animatoré) do té provojé piatancat dhe do té japé njé gjykim,
duke shpallur skuadsén fituese.

Diskutimi: Cfaré ishte dashur,ose duhej té béja pér ta béré mé té miré recetén? A kam pérdorur
instinktin apo‘arsyen/périté,gatuar kéto dy receta? Nése jeta ime do té ishte njé receté cilit jané
pérbérésit?/Cila do te'ishte doza e duhur?

Receta dhe pérbérés té propozuar: -Pate (Filadelfia, ton (peshk), ullinj, capperi, majdanoz,
sardele).=Maqgedonia me krem pasticerie(fruta, veze ,miell, qumésht, sheqer)

6. Zgjedhjet)pér mitet e mi

Objektivi:-Fémijét t&¢ mendojné se cilat jané gjérat gé ja vlen té shpenzosh pér jetén dhe cila
eshtédrejtimi gé zgjedhjet e tyre duhet té respektojné pér té arritur né njé objektiv.

Materiali: Njé tabelé e madhe dhe penarela.

Zhvillimi: Propozohet njé ide fémijéve né té cilén shfaget fraza: “mitet e mi”. Cdo fémijé duhet
té shkruaj mbi tabelé cili éshté sipas tij njé model i vértete jeté (mund té jené kéngétare,
futbollisté, persona me té vérteté té angazhuar né shogéri...) Pas secilit duhet té shpjegohet
arsyeja pse ka shkruar si model até person. Né kété piké duhet té mendojné se cila duhet té keté
gené rruga qé ka cuar até person té marré até lloj jeté dhe ku duhet té bazohen zgjedhjet qé
fémija duhet té marré pér té imituar modelin e tij dhe pér até té arrijé ku ka arritur ai. Tani do té
provojé té pérballet nése modeli i zgjedhur nga secili dhe zgjedhjet gé¢ mund ta ¢ojné pér ta
imituar té jené né linjé me jetén e modelit toné pér shkélgesi: Jezu Krishti, e vetmja dhe e vérteta
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rrugé pér tu ndjekur. Né kété ményré mund té diskutohet me fémijét cilat jané gjérat qé jané mé
té réndésishme né jeté.

LOJRAT

1. Né udhétim drejt pyllit t¢ madh.

Hapésira: E hapur ose e mbyllur.

Koha: 1 oré

Pjesémarrésit: Dy ose mé shumé skuadra

Pérgatitja e lojés: pérgatit njé tabele si té lojés sé patés me katroret e numéruar sipas tabelés

1 Salla e fronit té mbretit Harpagon

2 Stallat e pallatit - Cila mund té jeté kafsha mé e pérshtatshme pér té pérballuar udhétimin? le
ta zbulojmé . Lojé me skuadra: cila éshté kafsha me e shpejté?

3. rruga e liré ec pérpara

4. pyll i errét — frike predominon ecni me vrap pérgjaté té gjithé pyllit hidh zarin:

5. njé shkurrishté e botés sé vjetér ku gjendet kasollja e magjistarit Deringos - 'Pas shumé frike
njé kasolle ku té kalosh natén. Gjéegjézé: po u pérgjigje sakté do té paguash fjetjen pérndryshe
do té géndrosh né vend pér njé turn.

6. ligen . njé e laré né ligen nuk i bén kujt dém: njé animator lag'me njé goté uje fémijét- do té
riniseni mé té freskét dhe té pushuar ecni pérpara njé kuti.

7. Taverna e Stoffwve_ njé drekéz pér té pushuar e pér té“mbushur stopiakun e té hamé njé
émbeélsiré .. lojé me skuadra: gjej ¢faré éshté shkruar.

8. shteg — rruga krejt e liré por akoma e gjaté

9. udhékryg. Duhet té gjesh rrugén mé té miré: por cilaido té jeté’vallé? Rrini njé turn né vend
gé té mendoheni...

10. shenjé gé thoté: té gjitha drejtimet: Keni marré rrugén e gabuar, ndaj kthehu tek kutia 3

11. bujtina- pérpara se té flesh kétu duhet.tépaguash’darkén ... por vetém duke fituar do té jeté e
mundur t& mos ndalesh pér té laré pjatat.se po_humbe.do té géndrosh né vend pér njé turn.. lojé
me skuadra: kape mollén.

12. Lumi. Njé bandit i ka vjedhur kurorén-mbretit Justin. Jacku e sfidon né njé gare pér t’ia
kthyer té zotit. Lojé me skuadra :“loja e shamisé - bisht kundér banditit . njé njeri me bark u ju
merr deri ték fshati: shkoni pra direkt'né kutiné 16...

13 banditét- rrezik i kaluary.ka akoma edhe mé keq

14. shteg — viheni né rresht\parasprocesionit ndaj ecni mé avash dhe ktheheni prapa ték kutia 15.
procesion fetar- ja para mé né’fund kané nevojé pér ju...

16 — shenja e filimit té njé qyteti: “Pylli i madh”

- ndoshta duhet-té¢ hamé'digka ... Lojé me skuadra: gjej sa peshon proshuta

17. rritési i“kafshéve—a mund té hahet proshuta pa buké... Lojé me skuadra.. gjej sa peshon
brumi

18 furrtari=.do t’ju shpjegojé ngjarjen ndaj rrini njé turn gé té studioni situatén e sulmit.
19./Bashkia'né bashku ju shpjegojné ngjarjen rrini edhe njé heré gé té studioni strategjiné .

20. "Dragoi. Mbérrite dhe fitove!! vendosini skuadrat afér kartelonit, duke Iéné pak vend pérpara
pér. té béré.lojérat. Cdo skuadér ka pérfagésuesin e veté pér té hedhur zarin.

Arbitriat: njé udhéheqgés i lojés dhe njé animator pér skuadér pér té asistuar mé miré fémijét.
Materiali: njé karton me 20 kuti njé dato me numrat nga 1 té 3 té shkruar dy heré, kartoni vogél
me ngjyra pér té shénuar rrugén e skuadrés me kartelon. Pjata plastike, pané krem spraj , fleté e
transparenté, njé legen jo i thell&, mollét. Shamité, pak proshuté ose sallam ose objekte té tjera
gé ia dini peshén e sakté. Njé kavanoz xhami plot me makarona gé e dini se sa jané si numér .
Zhvillimi: funksionon si loja e Patés

disa shpjegime pér lojérat e veganta.

Kutia 2 animatori zgjedh kafshén dhe té gjitha skuadrat nisen té vrapojné sipas kafshés gé kané
zgjidhur dhe kush arrin e para. Nése animatori ndérron kafshét té gjithé duhet té binden
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kutia 5 nése gjejné gjéegjézat té dyja mund té hedhin dadon prapé nése gjejné veté njérén mund
té ecin pérpara dhe té mos géndrojné né vend edhe turnin tjetér.

gjéegjéza:

ka flatra por jo pupla, fluturon né ajér por nuk cicéron ( aeroplani)

kush flet té gjitha gjuhét e botés ( Jehona)

cfaré béjné dy gené kur takojné 3 gené (Qené)

cfaré bén njé derrkuc gé bie nga kati pesté (proshuté)

sa me madh aq mé shumeé i japin pleura (koshi i mbeturinave)

Ka dhémbé por nuk kafshon (Krehri)

Mund té merret vetém me sy mbyllur 8gjumi)

Kur e kruan veshin me hundé ( elefanti)

Kush zhvishet kur bén ftohté?( pema)

Mé shumé éshté e zezé mé shumé éshté e pastér ( dérrasa e zezé)

TE njéjtén rrugé béjné por s’takohen kurré (shinat e trenit)

Kutia 7. gjej cfaré éshté shkruar.

Secilés prej skuadrave u jepet njé pjaté ku éshté shkuar njé gjéegjézéx Mbulohet pjata me
plastiké transparenté té térhequr miré dhe mbulohet pjata me pané  sprajigé té" mos léré té
shikohet shkrimi. Zgjidhet njé vullnetar pér skuadér gqé duke lépiré panén zbulongjéegjézén e sé
bashku me skuadrén mund té pérgjigjet. Duke ia referuar arbitrit.

Kutia 11 Kklasike por vetém njé vullnetar pér skuadér kushie kap.i pari/mollén né legenin me
ujé duke e kafshuar fiton . skuadra gqé humbet rri e ndalur njé tutn

Kutia 13 loja e bishtit kundér banditit.

skuadra zgjedh Jakun e vet luftétar dhe do té ndeshet me)banditin - animatorin dhe me
pérfagésuesit e skuadrave ta tjera. Secila duhet t&, mundohetit’ia’heqé tjetrit ,,bishtin*

fiton kush mbetét e fundit, skuadra gé humbet géndronse ndalur njé turn.

Kutia 17 pesho proshutén fiton skuadra gé‘iafrohet'mé shumé peshés sé vérteté té proshutés ose
objektit. Cdo skuadér mund té provojé 3'heré .

kutia 18: numéro makaronat. Njé kavanoz me makarona té numéruar. Fémijét né tre tentativa
duhet té gjejné numrin e sakté osgte pérafértté makaronave.

Ooooooooooo

2. Pérgatitjet e udhétimit

Vendi: Luhet jashté né fushé té hapur

Koha: 30 min té paktén dy'skuadra

Pérgatitja e lojés: Jaku, Irena dhe Princi Justin nisen pér njé udhétim né Pyllin e madh. Por nuk
duhet té harrojnéfasgjé.

Animatorét duhet t& mbushin fushén me objekte ndryshme té tepéve té ndryshme. Cdo skuadér
rri né rresht“ne fund té.fushés dhe pérballé né anén tjetér ka koshin plot me objekt.

Arbitri kontrollon qé c¢do lojtar té marré nga njé objekt nga koshi

Materializnjé kosh.-ose kuti pér ¢do skuadér me shumé objekte me té njéjtin numér .

Zhvillimi: fillon loja nisen dy lojtaré t paré gé té vjedhin njé objekt nga skuadra kundérshtar
edhe ta fusin tek i veti. Pastaj kthehet dhe niset shoku tjetér e me radhe.

Fiton kush-ka mé shumé objekte né koshin e vet né fund té lojés.

8- Misioni i princit Justin

Objektivi : t& kuptojmé misionin gé hyji ka pér secilin prej nesh.

Jashté koha :20 minuta té paktén 2 skuadra me nga 10 lojtaré

Pérgatitja e lojés: animatorét shpérndajné fjalét e mandatit té princit Justin pastaj shpérndahen
né fushé gé fraza té gjendet mé véshtirési . ¢do animator ka njé fjalé ose mé tepér té cilén do ta
ulérasé kur ti teket ¢do skuadér do té zgjedhe dy persona qé rriné tek baza qé do té vendosin né
vend fjalét gé sjellin shokét .

Arbritrat: njé udhéheqés e disa bértités té fjaléve
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Materiali: fraza: “banorét e fshati pylli i madh jané né rrezik! njé mostér nga qgielli mbjell
viktima e shkatérron bagétité dhe té korrat! Ti e ke detyre ta mundésh pér té liruar popullin
nga zija e nga thatésira dhe ti ri-japésh page kétyre tokave!”

Njé fleté dhe njé lapostil pér skuadér

Zhvillimi: fémijét e skuadrave té ndryshme duke kaluar afér animatoréve do t’i prekin i cili do té
ulérasé fjalén gé i éshté besuar fémijét me ta dégjuar do tua tregojné shokéve té bazés gé e
mbajné shénim. kur t’i kené dégjuar té gjitha fjalét mund té ndalen né bazé. ¢cdo skuadér do té
keté né dispozicion maksimumi 2 mundési pér té paraqitur frazén e shkrojtur pér t’ia paragitur
arbitrit té lojés .

Pér té pasur njé fitues té sakté duhen numéruar fjalét e frazé dhe pastaj ballafaquar.

4. Té shpétojé kush té mundet

Jashté , 30 min té paktén 2 skuadra me 15 persona.

Pérgatitja e lojés: brenda skuadrés duhet fiksuar njé rol pér ¢do lojtar qé do té personifikojé njé
copé té fshatit mesjetar: 2 dragonj, 1 shtrig, 2 dele , 1 gomar , 2 buaj, 2 lope 1 karrece, njé fushe
me gruré , njé baxho, 1 furre, 1 mulli.

Pasi vendosen rolet, skuadra duhet té plotésoje dy fleté ku jané té shénuar ralet e’secilit lojtar.
Skuadrat nuk duhet t’i diné rolet e skuadrés kundérshtare té cilat'dinen nga.arbitri dhe ata veté.
Cdo rol ka pikét e veta pérveg dragoi dhe shtrigut

pecora = 5 pt., asino = 10 pt., carro = 10 pt., mucca = 15 pt.;,.bue’= 20 pt4 campo di grano = 30
pt., forno = 30 pt., mulino = 50 pt., casale = 70 pt. ARBITRI:

udhéheqési éshté njé arbitér qé shénon né fleté ata qékapen duke hwendosur njé kryq ték emri.
Materiali: Shumé topa aq sa dragon;.

Zhvillimi: dragonjté duan té djegin fshatin. Ndaj,me top duhetté djegin ¢do lojtar kundérshtarét
té cilét vetém mund t’ju shmangen topit. Sa heré“dikush kapet shénohen pikét por lojtarét
vazhdojné lojén. vetém shtrigu mund té fikéflakén\e’dragoit pra ta preké topin pa humbur piké té
skuadrés sé vet. Ai mund té béjé magji duke e goditur topin larg nga skuadra e vet Qg té fitojné
kohe. Ai mund edhe té béhen mburojé para dragoit. E vetmja ményre pér t’i béré ballé dragoi
éshté té jené sé bashku. Q€ ai té humbe 100-piké té paktén 10 banoré duhet té duhet ta kapin té
kapur pérdore né rreth né fund té kohés do té mblidhen pikét sipas goditjeve qé dragoi u ka
dhéné secilit.

5. Dragoi né rrugé

Vendi: Loja zhvillohet jashté

Koha: 30 minuta.

Pjesémarreésit:té pakténwdy-skuadra me nga 10 lojtaré secila

Duhet té béhen itinerare té njéjta pér cdo skuadér ( shénoni njé hapésiré 5 X 5 m) pak a shumé né
gjysmé té\rrugés, sé cdo skuadre , né té cilén do té géndrojé njé animator gé do té jeté dragoi.
Vendosnitskuadratiné dy anét e fushés, dhe né anén e kundért vendosni fleté-ftesat.

Arbitri: njédrejtues i lojés, njé arbitér gé té kontrolloje qé ¢cdo skuadér ta pérballojé rrugén me
té gjitha hollésité.

Materializ-njé top pér skuadrat, shumé ftesa aq sa jané lojtarét né ceremoniné e marrjes sé
mandatit té princit Justin qé duhet ta shpikni veté, stola e objekte pér té béré itinerarin, rrugén
Zhvillimi: kur fishkéllen bilbili fémijét me radhe duhet té kalojné véshtirésité e itinerarit dhe té
marrin ftesén né anén tjetér té fushés.

Fiton skuadra e cila kur mbaron koha do té keté marré numrin mé té madh té ftesave.

6. Rrethi Dragonjve

Vendi: Loja zhvillohet jashté

Koha : 20 minuta

Pjesémarrésit: Té paktén njézet fémije té ndare ne dy grupe me numér té barabarté.
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Pérgatitja e lojés: Fémijét ndahen ne dy grupe. Njé grup do pozicionohet ne rreth dhe do jeté
skuadra e kavalieréve té udhéhequr nga princi Justin, nga Jack dhe Irene, ndérsa tjetri do té
renditét ne brendési té rrethit ne renditje té shpérndaré duke bere rolin e dragonjve.

Arbitri: Njé drejtues i lojés.

Materialet:4 topa.

Zhvillimi: Kavalierét duhet té gjuajné me top dragonjté brenda rrethit, nga i cili nuk mund té
dalin. Dora-dorés ge loja vijon shtohen topa deri ne njé maksimum prej katér ne fund pér té bere
lojén me té véshtiré.

Dragonjté ge goditén béhen kavalieré dhe shtohen ne rrethin e jashtém dhe fillojné té gedasin
edhe ata.

Loja vazhdon deri kur nuk mbetét asnjé dragua ge do té jeté fituesi.

Mund té filloje njé tjetér ndeshje duke nderuar rolet e skuadrave.

Qéllimi i lojés: Fiton fémija i fundit i pa goditur ge mbetét ne rreth

7. Pérgatisim luftén.

Pjesémarrésit: té paktén dy skuadra me 10 lojtare secila.

Pérgatitja e lojés: Q& té mund té mundet dragoi éshté e nevojshme  armatosja por’jo gjithmoné
mjetet jané té mbajtshme né dore. Skuadrat vendosen ne ekstremitetin e .fushés se lojés. Ne
pjesén e kundért do té jeté njé animator me njé mbajtése gé permban fletushka letre ne té cilat
jané shkruar fjale té koduara.

Kodi mund té jeté: A=21, B=20, C=19, D=18; E=17, F=16.....Z=1: Midis skuadrés dhe
pérmbajtjes ndértohet njé rruge (simbol i véshtirésive ge princ Justin duhet té pérballoje gjaté
betejés) Eshté e nevojshme té pérgatitén rruge té njéjta pér té gjitha skuadrat. Ne fletushka fjalét
e koduara duhet té jene(Shpaté) 5-8-21-18-21), MBWROJE, (5,19,3,18,8), HELMETE,
ARMATURE, MANTEL, KALE, GUXIM, VUBENET, INTILIGJENCE,VENDOSMERI.
Duhen té fshihen objektet e sapopermendura.ne fushén e lojés.

Arbitri: Njé drejtues i lojés gé té kontrolloje ge skuadrat té sillen ndershmérisht, njé animator né
fund té rrugés té cdo skuadre ge té kontrolloje ge rruga éshté kaluar sipas rregullave dhe ge té
merret vetém njé bileté ¢do here.

Matérialet: Fletushka letre nesté cilat jané shkruar objektet e nevojshme pér lufté edhe gjithcka
tjetér gé na vjen né mend pér té krijuar njé rruge, té gjithé objektét per tu fshehur... per kualitétin
mjaftojné fletushka me n@jyra té ndryshme pér cdo skuadér. (Natyrisht gjithcka duhet té shkoje
duke u shuméfishuar pér ¢do skuadér té vetme

Zhvillimi: Sipas drejtuesit té1ojés, lojtaret e skuadrave duke hedhur njé stafeté do té pérballojné
me korrektési rrdge me radhe,pér té arritur ne ekstremitetin e kundért dhe pér té rikuperuar njé
fletushke secili- Al'ge gaben-ne njé pjese té rrugés duhet ta pérsérisé nga fillimi. Skuadra ge njé
here i ka marre té gjitha fletushkat duhet té arrije té deshifroje duke kuptuar kodin ge i mbulon.
Duke deshifruar, fletushkat duhet té pérshkojné oratorin duke kérkuar gjerat e nevojshme pér té
pérballuandragoin.

Qéllimi i lojés: Fiton skuadra qge ia ri-sjell e para té gjithé objektet drejtuesit té lojés ose ne
mbarim té kohés ajo ge ka marre me shume objekte.

8\ Gjueti dragoit.

Hapésira: Vend i hapur dhe i mbyllur.

Koha:30 minuta. Pjesémarrésit: Té paktén dy skuadra.

Pérgatitja e lojés: Cdo skuadér duhet té zgjedhe njé lojtar gé do té jeté dragoi. Brenda zonés sé
lojés duhet té keté tre zona tabu ku dragonjté mund té pushojné pa u kapur. Duhet té kapen 15
rripa letre me ngjyra té ndryshme pas ¢do dragoi me letér ngjitése

Arbritrat: nga njé pér cdo dragua pér té kontrolluar kush eliminohet dhe kohén e géndrimit né
zonén tabu.

Materiali: 15 rripa letra 70 cm me ngjyré té ndryshém, letér ngjitése.
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Zhvillimi: njéri prej lojtaréve mé té shkathét e té shpejté té skuadrés do té jeté dragoi dhe i mban
mbi shpiné rripat e letrés. Né zonat tabu dragoi nuk mund té géndrojé mé shuam se 30 sekonda.
Té tjerét jané té liré né fushén e lojés dhe kané pér té grisin shiritat e letrés dragoit kundérshtar
pa i léné gé t’i prekin, pérndryshe

jané té “vdekur” dhe duhet té dalin nga loja. Shiritat gé fitohen duhet t& ¢ohen né bazén
pérkatése.

Qéllimi i lojés: fiton skuadra gé e para gris té gjithé shiritat e letrés dragoit kundérshtar ose
dragoi i sé cilés eliminon lojtarét e tjetrés.

Né rast se ka mé shumé se dy skuadra fiton ajo gé né fund té kohés i ka marré mé shumé.shirita
skuadrés kundérshtare.

LUTJA

Mé dhuro o Zot njé krah rezervé. O Zot dua té falénderoj pér dhuratén e jetés. Kam lexuar
diku gé njerézit jané engjéj me njé krah té vetém: mund té fluturojné vetém nése géndrojné té
bashkuar. Disa heré mendoj se edhe ti Zot ke vetém njé krah, tjetrén e mban té fshehurndoshta
gé uné té kuptoj se ti nuk fluturon pa mua. Pér kété mé ke dhuruar jetén gé uné té jem shoku yt
né fluturim. Mé méso, mé liro nga paragjykimet, mé ndihmo té jemsi thjeshté dhe i'sjelishém me
té gjithé. Té kem besim né vetvete, né té tjerét dhe né ty gé je autori I jetés. Bej gé ta dua jetén
dhe té kem kujdes pér té, té dua té aférmin porsi vetveten dhe ty me gjithé'zemér, méndje dhe
shpirt. Amen.

ANGAZHIMI: Té marrim pérsipér pérgjegjésiné

AVENTURA E TRETE: INDIANET

PJESAES
Tema: Té bashkéndashé
Objektivi: T’i ndajmé me té tjerét gjérat qé kemi

TEATRI:

(JACK dhe IREN po u ngjitén shkalléve né méngjes herét.)

IREN: (e nevrikosur) Sa pis'qé.je?! Mé hodhe kafené né xhup! Pisanjos!

JACK: E ti je njé budallage! .« Ti's’bén asgjé pa mual

IREN: Do té ishte'mémiré t& mos kishe lindur fare. E uné do té kisha qené...

BAULE: Cfaré’pa,dégjoj sot? Mos u shkurajoni, vazhdoni eksplorimin sé bashku. Opla! (Hapet
kapaku, IREN’Akoma‘eiinatosur hidhet né baule dhe merr njé paruké té kuge dhe e vendos né koké.)
IREN: Shiko'sa bukur®?A'mé shkon!

JACK: (ja merringa dora) Kjo éshté pér mua! Pér njerézit e vértete!

IREN: Nukiéshté pér ty! (e kap paruken pér fijesh, fillojné dhe e térhegin secili nga vetja e tij. Ndérsa
térhegin e shohin vetén né njé fushé. Ku nga larg dégjohet njé zhurmé té njé karvani buajsh gé po
vraponin...)

IREN: Kujemi?

JACK: Cfaré éshté kjo zhurmé?

IREN: Duket zhurmé kuajsh.

JACK: (hingéllojné) Nuk jané kuaj! Jané buaj té cmendur e po vijné kétu. té ikim... vrapo!
IREN: Pér ku? A i dégjon! Po vijné kétu!

JACK dhe IREN: Ndihmé!!! (Dy fémijé té tjeré i shpétojné...)

JACK: Shiko shpétuam!

IREN: Buajt ikén... Por kush jané kéta gé na shpétuan?

JACK: Pérshéndetje! Kush jemi ju? Duken si kafe makjato! (pa folur ngadalé dalin nga skena)

(Né fshatin indian. Tipike me tenda me maje... tépee. Dy fémijét dhe dy shpétimtarét ndalohen afér njé
ténde indiane, presin pa folé asnjé fjalé.)
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KRYETARI: Ahug, Ahug, véllezér té fushés sé gjelbér.. Jeni t& miré se ardhur né fisin Penna e
verdhé! Qofté lIévduar Salmoni i madh gé ju solli shéndosh e miré deri kétu.

JACK: Faleminderit kryetari i madh Gjyshja... Ehm... Faleminderit gé na shpétuat! Ehm...
Kush éshté i madhi Salmon?

KRYETARI: Nuk e keni njohur Shpirtin e Madh akoma? Eshté shpirti gé drejton historing.
Eshté ai gé na lejon té ecim me guxim... Afrohuni pak té dashur! Ja. Ajo éshté pema qgé bie, edhe
ajo éshté pylli gé rritét. Kérkoni edhe ju shpirtin gé ju drejton, dhe do té béheni pjesétaré té
fshatit.

JACK: Késhtu menjéheré? Po, se edhe ata kané té njéjtén moshé..

KRYETARI: Dija (urtia) mund té fitohet shumé shpejt, o njeréz té vegjél! Ikni bijté e giellit dhe
té tokés... e kur té ktheheni gjithcka do té jeté gati pér ritin e Merluzzo Party-t. (té katért
pérshéndetén mé kryetarin dhe nisen...)

JACK: Uné jam Jack dhe kjo éshté Iren motra ime e padobishme.

PEMA: Zotat té jané mirénjohés Iren-motér-e padobishme.

IREN: (e inatosur) Mé quajné Iren dhe mjaft! E ai éshté véllai im i pagdhendur.

PYLLI: Miré se erdhét né zonén e ujkut, Iren-dhe-mjaft e vélla- i pagdhendur. Uné jam pylli-qé-
Rritét dhe ai éshté Pema-qgé-bie. Jemi vélla e motér edhe ne. Kérkojme shpirtin,gé na Udhéheq.
PEMA: Ejani me ne dhe kérkoni Shpirtin gé do t’ju udhéheq... na vjen keq t’ju shohim késhtu
qé shkoni keq me njéri-tjetrin. (& katért fillojné dhe ecin.)

JACK: Pemé, ato shigjeta qé i mban a jané té vérteta?

ALBERO: Po!

JACK: cfaré gjéje! mé miré se Play!

ALBERQO: ¢faré éshté njé Play...?

JACK: Té tregoj... a e ke parasyshé T.V? Ja, na,béj njé lidhje<.. (njé shikim pyetés i Pemés-gé-
rritét).

JACK: ...miré... e Iémé fare... po flisnim-pér shigjetat...

Pylli: Sa bishtaleca té bukur gé ke...

IREN: M’i bén gjithmoné mami...

(I afrohen ligenit... shohin dy arinjte té kapur.nénjé shkurre e bértasin nga frika gé po bien.)
JACK: Shikoni! Jané dy arrinjé néxrezik!

IREN: béj dicka!

JACK: Gjithmoné uné? Eti?

IREN: Je njé i pagdhendurl!T"(Véllezérit indian vrapojné drejt pyllit duke uléritur indiance me doré né
gojé. pastaj vrapojné.té kapingnjé shkop dhe ndihmojné arinjté. Pema mban shkurren dhe Pylli liron
arinjté dhe i shpétejné.)

JACK: Ja! Pér.fajin téndwnuk/arrita t’i shpétoj! Je idioté!

IREN: Pse/ngatérrohemi gjithmoné! Ngatérresat nuk na 1éné té ndihmojné até gé ka nevojé.
PEMA: Pushoni. Ju ngatérroheni, e pse ngatérroheni?. Shikoni mé miré gézimin e véllezérve
tané mété.vegjél.n

JACK: Ju U treguat shumé té zotét! (Arinjté kércejné nga gézimi pastaj largohen... té katért vazhdojné
udhétimin.)

PEMA: Tani té ikim...

JACK: Pra Play Station éshté njé lojé me video... Ah, ai nuk e di se ¢faré éshté njé
videogame... Si défreheni kétu?...

WKTIVITETET FORMATIVE
fillore
1. Sos... Kam nevojé pér ndihmé Secili fémijé shkruan mbi njé tullé gé pérdoret pér lojén kush
e ka ndihmuar té kalojé momentet e véshtira qé ka jetuar gjaté jetés. Nése fémijét jané té vegjél
do té ndihmohen duke i shpjeguar kufijté e mundshém pér té arsyetuar (familja, miqté, shkolla,
sporti, katekizmi, etj). Né rast se nuk kemi njé trung ose njé shtyllé pér ¢cdo fémijé mund té
pérdorim kartona, té preré mé paré né formé trungu ose shtylle, mbi té cilén fémijét do té
shkruajné emrat.
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Do té ishté bukur gjithsesi té ngjisni kartonat e vegjél mbi njé trung té vérteté ose mbi shtylla dhe
ta pérdorni té gjithé pér lutje.

2. Bashkimi bén fuginé Duhet té realizohet mé paré njé puzzle pér ¢do skuadér né karton ose
kompensaté gé paraget njé uré. Cdo fémije do ti jepet njé pjesé e puzzel-it. Copat e tepruara
mund té pérdoren nga animatorét. Mbi copén fémijét dot té shkruajné me njé penel cilésité e
tyre. Pér té béré kété aktivitét éshté e réndésishme qé fémijét té shpérndahen dhe té mendojné
vetém, pér té evituar gé mos té shkruajné té gjithé té njéjtén gjé. Né qofté se doni mund ti
propozoni fémijéve té ngjyrosin copat pérpara se té shkruajné cilésité. Pasi té gjithé té‘kené
pérfunduar secili duhet té gjejé pozicionin e pjesés sé tij duke ndértuar késhtu figurén e urés.
Késhillohet té pérdorni puzzel-lat e béré si SHENJE pér lutjen pérfundimtare.

3. Hedhja e urave Cdo fémijé i ¢do skuadre shkruan mbi njé bileté, té pérgatitur méparé, né
formé dhe ngjyré té tulle, t&¢ mbéshtjellé pérgjysmé né ményré gé mos té shikohet,se cfaré.éshté
shkruar brenda, nj¢ MESAZH PAQEJE njé shoku ose té njohuri jo “shumé te, dashur(gé s’té
pélgen shumé)”. Kur té gjithé kané pérfunduar sé shkruari biletén rrotullohet népér skuadra njé
“Canoa indiane (lundér)” e béré me karton ose kompensaté, brenda $€ cilésivendosen té gjithé
mesazhet e pages. Né lutje do té lexohen disa nga biletat si lutje t& témijéve.

9-vjecare

1. Sos... Kam nevojé pér ndihmé Té rinjté, té ndaré né skuadra, ulen né formé rrethi dhe
rrotullohet né mes té tyre njé “jelek ose veshje” ose kapele té pérdorura né lojén 1, sé bashku me
njé penel. Té rinjté, duhet té shkruajné sipér emrin e njé personi qé e ka ndihmuar té kalojé
momente té véshtira né jeté. Nése arrin té krijohet njé klimé esmiré né grup mund té propozohet
njé bashkéndarje né té cilén fémijét i tregojné tétjeréve situatat e véshtira qé kané jetuar. Nése
fémijét jané té vegjél do té ndihmohen~duke i ‘shpjeguar limitét e mundshme pér arsyetim
(familja, miqté, shkolla, sporti, katekizmi, etj) Né rast se nuk éshté kryer loja 1 mund té béhen
gjithsesi bileta mbi té cilat fémijét do té shkruajné se kush i ka ndihmuar. Mund té pérdoret
materiali i aktiviteteve pér lutjen pérfundimtare.

2. Bashkimi bén fuqiné Te rinjté e skuadrés ndahen né ¢ifte, mundésisht té njohur. Cdo fémijé
duhet té shkruajé mbi njéuletér cilésité € shokut dhe né vazhdim té tijat. E jotja duhet béré pa
treguar emrin. Pasi e kané, béréykété té gjithé biletat mblidhen né njé kuti dhe té merren me
radhé. Fémijét e skuadrés, té“vendosur né formé rrethi, duhet té kuptojné né bazé té cilésive té
pérmendura (gofté ato té shokéve qofté té atij qé ka shkruar) kush éshté autori i biletés?

3. Hedhjas®wrave Cdo fémijé i cdo skuadre shkruan mbi njé bileté, té pérgatitur mé paré, né
formé dhe.ngjyré té tulle, t&¢ mbéshtjellé pérgjysmé né ményré gé mos té shikohet se ¢faré éshté
shkruar brenda, nje-MESAZH PAQEJE njé shoku ose té njohuri jo “shumé té dashur (gé s’té
pélgen shumé)”. Nuk duhet té shkruhet emri i té cilit shkruan as i personit pér té cilin shkruan.
Kurté gjithé kané shkruar biletén, mblidhen té gjitha né njé kuti dhe lexohen nga fémijét. Nése
grupi éshié- pranishém mund té komentohen sé bashku mesazhet duke zgjedhur mé té bukurén
pér tu,propozuar né lutjen pérmbledhése.

4. Té béjmé page

Materiali: letra me ngjyra, stilolapsa, topa té vegjél (té fryré me helium), spagé

Qéllimi i lojés éshté té b&jmé ¢do fémijé té shkruajé njé mesazh té shkurtér pageje mbi njé
bileté. Me zgjedhjen e animatoréve, kjo mund ti kushtohet familjeve gé né njé faré ményre jané
té njohura, pér shembull ajo e famullisé, ose personave té largét dhe té panjohur. Né rastin e
paré, fémijét do ti paraprijné personalisht mesazhit té pritjes, duke e guar né banesat e lagjes. Né
rastin e dyté, biletat do té lidhen me topa aerostatik me ngjyra gé do té lirohen mé pas té gjithé sé
bashku, duke béré njé ngjitje simpatike né giell me efekt koreografik.
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5. Mirépritja e té ndryshmit

Objektivi: Té pranojmé kush éshté ndryshe ose ké quaj ndryshe nga uné.

Materiali: Letra ose kartona.

Zhvillimi: Cdo fémijé shkruan mbi njé karton né formén e njé skice té njé njeriu, me ngjyré té
ndryshme, c¢faré éshté ajo gé e bén njé person té ndryshém nga njé tjetér: ngjyra e lékurés, seksi,
emri, pasuria, kombésia, besimi, kultura, pamja fizike, etj ... Mblidhen té gjithé kartonat e
ngjyrosur té té gjithé fémijéve dhe ngjitén mbi njé panel té madh gé ndoshta mund té pérfagésojé
botén. Duke i véné té gjithé kartonét sipér zbulohet gé ka shumé ndryshime mes personave,por
gé pa kéto bota do té ishte e gjitha njé ngjyre.

6. Duhen disa rregulla

Objektivi: Njé rregull pér té gené bashke.

Materiali: Letra “bristol” pér ¢cdo skuadér.

Zhvillimi: Cdo skuadér mblidhet dhe duhet té stilojé njé rregullore, njé seri ‘rregullash gé té
mund té jetojné sé bashku né ato dité t& kampit té pérmbledhur, té “Estaté Ragazzi o Grest”. Cdo
skuadér do té shkruajé rregullat mbi njé “bristol” dhe do t’ja prezantojé té tjerave.

LOJRAT

Fillorja

1. Sot ... kam nevojé pér ndihmé

Objektivi: té transportojmé pelushét.

Vendi: Loja zhvillohet jashté. Disa skuadra

Fiton ai gé gjen sistemin me té miré dhe té shpejté pér té transportuar pelushét

Materiali: dy pelush pér ¢cdo skuadér dhe matérialet'pér stafetat. Arushi Bruno dhe arushi Maks,
gé jané rojtarét e shtépisé sé Vargno, njé ligen i maleve indiane, nuk arrijén mé té kalojné pérmes
pérroit pér t’u kthyer né shtépi. duhet té ndihmohen!\T& gjithé fémijét e cdo skuadra,

Loja mund té komplikohet duke i shtuar variantin gé transporti duhet té béhet né katér ményra té
ndryshme. Né kété rast duhet vlerésuar fantazia-€ ¢do skuadre pikét e té ciléve do té vlerésohen
si shumézues | pikéve té fituara.

2. Bashkimi bén fuqiné

Objektivi: té béjné nj é shtég meycopa druri o tulla

Jashté: Pjesémarrésit: skuadrat

Kush fiton: skuadra gé e plotéson shtegun e para.

Materiali: copa druri"0"tullaaq sa fémijé, nj pelushé pér ¢do skuadér,. Cdo skuadér do té arrijé
ték arushi i vet duke ndértuar njé rrugé me copat e drurit sa mé shumé té gjejé, nése numri i
fémijéve do téishté shumé i madh, mund té modifikosh lojén ose té lozé me radhé ¢do skuadér.
ZhvillimizCdo fémijé do té vendose copén e vet té drurit me njé distancé rreth gjysmé metri larg
paraardhéses, gé té jeté rrugé e kalueshme prej fémijéve. Distanca varet nga numri i lojtaréve.
Cdo fémijé do té keté mundési té vendosé tullén e vet. Sa mé shumé zgjatét pasarela aqg mé me
véshtirériumund ta kalosh rrugén pa réné. Ndaj fémijét mé té rritur duhet té géndrojné té fundit né
kalim. Fiton skuadra gé arrin mé shpejt arushin.

9. Vjecarja

T. SOT... kam nevojé pér ndihmé

Objektivi: ti transportojmé fémijét né

Vendi: Né vend té hapur

Me skuadra

Fiton kush gjen ményrén mé té shpejté pér té transportuar fémijét, lojtarét

Materiali: veshje pér djalin — pelush, material pér stafetén, djemté mé té forté té skuadrés mund
té transportojné duke i mbajtur hopa ose disi ¢do anétar té skuadrés me radhé, pér ta transportuar
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né anén tjetér té fushés. Kur bie bilbili djali i paré vishet si arush. Sapo té mbérrijé duhet té
kthehet té zhvishet dhe t’ia japé rrobat tjetrit gé vjen pas, mund té keté dy tre cifte
transportuesish. Por numri i fémijéve pér té transportuar duhet té jeté i njéjté pér cdo skuadeér .
Nése skuadra gjen njé ményré origjinale transporti mund té vlerésohet ky aspekt i kreativitete si
herés i pikéve té mbledhura, mjafton gé transportuesit té jené té kapur me njéri tjetrin,

2. Bashkimi bén fuqginé!!

Vendi: Jashté

Materiali: njé pelush pér ¢do skuadér.

Zhvillimi i lojés: Cdo skuadér duhet té arrijé arushin e vet duke ndértuar njé uré kalimi duke
pérdorur 10 fémije mé té orté . kéta fémijé duhet té ulen duke i kapur kémbét té kaviljet'e me
gjunjé e pérthyera pérthyer. Té gjithé anétarét e skuadrés duhet té kalojné duke ecur mbirgjunjét
e shokéve pa humbur ekuilibrin, pa u rrézuar, nga njéra ané né anén tjetér té fushés. Ata gé jané
té ulur mund t’u ndihmojné shokéve té vet duke u dhéné dorén pér té mos humbur ekuilibrin.
Kush rrézohet eliminohet.

Fiton :skuadra shumica e lojtaréve té sé cilés kalon brenda kohés né anén tjetér.

3.Qéndrojmeé se bashku

Objektivi: Té bé&jmé page

Vendi: Ambient i hapur

Pjesémarrés: Né skuadra

Fituesi: “ Treni “i fundit qé mbetét

Materiale: Letra kartoni, muziké.

Individét e ¢do skuadre ndahen né 4 grupe duke,mbajtur té,gjithé té njéjtin numér fémijésh dhe
pozicionohen né njé ményré pér té formuar njé formetreni. Cdo té riu nga treni i pare: i vendoset
letra me shkronjén P; treni i dyté: i vendoset letraime shkronjén A; treni i treté: i vendoset letra
me shkronjén C; treni i katért: i vendoset letra me shkronjén E

Né sinjalin e fillimit té lojés, duhet gé trenat té 1€vizin sa me shpejt dhe duke mbajtur avazin e
fillimit. Me sinjalin e mbarimit té lojés do t€ ndalet muzika, trenat do té zgjidhen dhe djemté
duhet té ndahen ne hapésirén qe 1 pérket ¢cdo skuadre.

4.Permbledhja e té ndryshmeve
Objektivi : Bukuria ne ndryshueshméria
Vendi : Mjedis i hapur ose i'mbyllur
Materiali: Shishé me'bojéra: t& kuge, blu, té verdhe.
Me kombinimin. e tyre marrim:

+ Ngjyre blu = Ngjyre e gjelber
Ngjyre e kuge Ngjyre blu = Ngjyre

Ngjyre e kuge = Ngjyre

Njé totem pér cdo’skuadér mund té jeté kartoni ose prej ndonjé material tjetér.
Cdo skuadér e vetme me njé stafet té thjeshté té bere me vrapim, duhet té marre njé shishe me
ngjyrat primare. Kur té gjitha skuadrat té kené pérvetésuar ngjyrén e tyre, do té duhet té
ngjyresin totemin (letér kartoni ose materiali tjetér, me njé figure indiane; mund té jeté njé nga
kafshét e shtyllés indiane)
Cdo totem duhet té jeté i ngjyrosur me njé ngjyre té qarté por ge nuk éshté primar. Pér keté
skuadrat duhet té behén bashke pér té bashkuar /kombinuar ngjyrat pér té ngjyrosur totemin.
Pér shembull: Njé totem duhet té jeté i ngjyrosur me portokalli. Skuadra ge ka té kugen dhe ajo
ge ka té verdhen duhet té bashkohen, duke i pérzier ngjyrat primare, pér t€ marre portokallien.
Nése skuadrat jané mé té shumta, do té duhen mé shumé ngjyra primare.

LUTJA
Njé histori pa fund “I réndésishém éshté tréndafili”
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Njé poet ge jetonte ne njé qytet t€ madh pér té shkuar né universitet, pérshkonte ¢do dité se
bashku me miken e tij, té njéjtén rruge, Né njé kénd té késaj rruge gjendej njé lypése e ulur gé
priste lémoshé. Gruaja ulej gjithmoné né té njéjtin vend e palévizshme si njé statuje, me dorén e
shtriré dhe syté té ngulur pérdhe. Poeti nuk i jepte kurré asgjé, ndérsa shogja e tij ¢do dité i jepte
njé euro ose dy. Njé dité gruaja i tha poetit: “Perse nuk i jep kurré asgjé asaj té shkreté?” “duhet
t’i dhurojmé ndonjé gjé zemrés sé saj jo vetém duarve té saja” i pérgjigjet poeti. Ditén tjetér
poeti arrin me njé tréndafil mahnités té sapo c¢elur, e vendos né duart e lypéset dhe i bén me
shenjé qé té iki. Atéheré ndodh dicka e papritur: lypésja ngrehu syté, shikoi poetin u ngrit.me
mjerim nga toka, mori dorén e burrit dhe e puth. Pastaj shkoi duke e shtrénguar tréndafilin né
gjoks. Pér njé javeé té téré askush nuk e pau mé.

Teté dité mé voné ishte ulur pérséri né té njéjtin vend té rrugés, e heshtur dhe e palévizshme si
gjithmoné:. “Me cfaré do té kishte jetuar gjithé kété kohé, né té cilén askush nuk i kardhéne
asgjé? pyet vajza, “ME TRENDAFILIN” pérgjigjet poeti.

ANGAZHIMI: Té japim dicka pér té tjerét

PJESA 6
Tema: Mirénjohja
Objektivi: Té jemi mirénjohés ndaj personave gé na ndihmojné

TEATRI:

(Hyjné 4 miqté)

IREN: Shpresoj qé ti té gjesh shpirtin gé té drejtoms.. sigurisht'njé gjarpér (si pér tallje)

JACK: Uné jam i forté si njé ujk. Dhe ujku di té\ndérrejé-qimen dhe jo vesin... (Hyjné 3 ose 4
ujgér.)

JACK: (ju drejtohet ujgérve qé e rrethojné).Nukju thashé ju... (gjithé friké). I urrej ujgérit!!!
PYLLI: Mos lévizni... Na kané rrethuar... Qéndroni té ngriré se na kafshojné.

PEMA: Ehi, por... (i drejtohetsnjérit nga ujgérit) Kémbé drité! Miku im i vjetér si je? (Ujku
ulérin dhe pérkulet tre heré si §henjé njohje)

PEMA: (I drejtohet grupit) Rrini té geté. Nuk éshté rrezik.... ky éshté Kémba e drités, njé mik i
vjetér i imi gé luanim kur'ishim té vegjél, kur uné humba né pyll. ge ai gé mé ndihmojé té gjejé
gjyshen!

JACK: Déshiroj ta“pérkédhel! (e afrohet i vendosur).(Ujgérit ulérijné fort! JACK trembet dhe
kthehet mbrapa)

PYLLI: ¢cfaré diplomati géje!... Nuk béhet késhtu... Edhe kéta jané genje té gjalla dhe shumé
inteligjente... Ki kujdes:

IREN: Si zakonisht i trashé! kini durim... (Ujqgérit ulérijné nga ajo... IREN nuk kupton.)
PEMA: Motér ujgérit jané shumé té ndjeshém. Dhe nuk e durojné até qé flet keq pér véllain e
tij.

IREN: Mé falni... uné jam e zeméruar me véllain tim qé kur jemi nisur... (njé ujk ulérin.)
PYLLI:Kérkon pse?

IREN:,Pse.... kérkon té dijé pse jemi zeméruar Jack?

JACK: Pse?... Boh! Nuk mé kujtohet...

PEMA: Atéheré pérse shkoni kag keq? Nuk ka njé arsye...

IREN: Né fakt... Uné sillem keq me véllain tim por ai nuk éshté i keq!

JACK: Edhe ti motér nuk je e kege! (t& dy pérgafohen... ujgérit ulérijné fort.)

PEMA: Ujgérit po kérkojné qgé té shkoni té ata e té€ hani merenden... por mos prisni émbélsira
0se ¢aj...

PYLLI: Ata kané vetém pak kocka kafshésh té egra... (Paspak ndihen té rrethuar nga ujgér gé po
béjné festé. Kémba e drités ulériné forté e té gjithé géndrojné né heshtje. Ujgérit na drejtojné drejt njé
shkémbi gé rrjedh ujé si vullkan.)
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PEMA: Ja fémijé... tani éshté koha...

PYLLI: Shikoni lumin gé béhet mé i dendur. Po merr formé dhe po béhet si njé ujk i madh dhe
si njé ari. (I japin formé me fantaziné e tyre)

IREN: Kuptova! Keni gjete shpirtin tuaj qé ju udhéheq.

PYLLI: Shpirtérat tané? Kjo gjé na bashkon té gjithéve. Ujku dhe ariu...

PEMA: Faleminderit miq ujgér. Faleminderit edhe ti Kémba e drités. Q& Salmoni i Madh ju
mbrofté gjithémoné. Lamtumiré e mund té jetonin Né& page pér shumé héné akoma.(Né kor
ulérijné. fémijét dalin nga skena.) (géndrojné né skené vetém dy fémijét dhe udhéheqési)

KRYETARI: Mendoj se e gjetét shpirtin gé ju udhéheq! Mbajeni. Tani do té keni,njé
pérgjegjési té madhe. (fémijét gjinden pérséri pérballé baules)

JACK: Je njé ti moj baule!!!

BAULE: (geté geté) Uné?... Mé tregoni ¢faré keni paré...

IREN: Ka gené fantastike... edhe ne nuk zihemi mé...

BAULE: Shumé miré... Keni béré njé eksperiencé té forté. Té marrésh pjesé'né gézimet dhe
dhimbjet e tjeréve té rrit dhe té gézon zemrén. Tani fémijé shkoni té hani darké dhepshihemi
nesér! Mirupafshim!

AKTIVITETET FORMATIVE

1. Té béhemi té médhenj

Objektivi: Ka disa etapa pér tu béré té médhen;.

Materiali: Karton pér té realizuar njé “metér”

Zhvillimi: Cdo fémijé merr njé metér mbi té cilin nuk jané té shkruar centimetrat por disa etapa
té jetés: 6 vjec; 8 vjec; 12 vjec; 18 vjeg; 25 vjec; 35 vjec; 50 vjec; 70 vjecg; 100 vjec. Pér ¢do
etapé té moshés duhet té shkruajné pérkrah tyre cfaré ‘mendojné gé né até moshé mund té
ndryshojé né jetén e tyre dhe cfaré do té donin té hénin,né até moshé.

2. 1 dhuroj dicka timen dikujt

Objektivi: Ti dhuroj dicka timen tjetrit

Materiali: Kutia képucésh, letrapér ti lidhur, fjongo. Né cdo festé nuk mund té mungojé njé
dhuraté. Secili thirret pér té dhuruar dicka tjetrit. Pér aktivitete mund té ndértohen “paketa
dhuratash” (pér shembull me kutia képucésh té veshura me letra dhe me fjongo) ku brenda té
shkruhet dicka pér veté gé pjesétari i skuadrés mund té vendos té dhurojé njé tjetri pjesétari té
skuadrés.

3. Té pérgatisina sé bashku festén Duhet té organizohet njé festé vetém me punén e fémijéve.
Pér kété aktivitet do,té'shpérndahen mes skuadrave té pranishme, né ményré gé ti béjné ballé té
gjitha nevojave: qoftéatyre relative té pérgatitjes sé tavolinave dhe té dekorimeve, qofté té atyre
té pérgatitjes téushgimeve dhe té pijeve. Q&llimi i kétij aktiviteti &shté té tregojmé gé kur ka
armigésindhe bashképunim, pérvecse té realizojmé gjéra té mira, jemi miré bashké dhe
argétohemi.

Gjérat pér té pérgatitur; kurora lulesh dhe dekorime; ngjyrosni tavolinat me letér; karrige;
béni panineybéni koktéil me stucikadenti; ¢caj; pije; muziké, etj

LOIRAT

1. Té béhemi té médhenj

Materiale : shtylla druri, carcafé, ngjyra me penel

Numri i fémijéve i ndryshém

Zhvillimi: gjithmoné me sistemin e njé stafeté ¢cdo skuadér duhet té fitojé elementét pér té
ndértuar ténden indiane té cilét u kane kérkuar njé ndihme fémijéve pér t¢é montuar kampin e
tyre. Elementét qe ¢cdo skuadér duhet té fitojé jané: shtylla (té paktén 4 ), tela, carcafé, ngjyra pér
té pikturuar. Kur njéra nga skuadrat duhet té ndértoje ténden dhe ta ngjyrosé me ngjyra. Ményra
me e thjeshté éshté tenda indiane me kon.
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2. Festa si Mikpritje

Objektiv: té pérgatisim njé pjaté tipike indiane e ta hamé sé bashku
Jashté ose brenda

Materiali: receta kuzhine

Lista e gjérat gé duhen, ushgimet dhe gjéegjéza

LUTJA

Histori: Pres Zotin Njé grua ishte shumé besimtare, lutej shumé. Njé naté Zoti i Kishte théné né
njé vegim se sonte do té vij né shtépiné ténde. Ajo rregullon shtépiné, lahet parfumohet.edhe dhe
béhet gati té pres Zotin. Pas pak troket dera: njé njeri qé po e njeknin ta vrisnin, kérkon strehim,
por ajo nuk e pranon, i mbyll derén duke menduar se po pret Zotin. Pérséri dera troket, njémnéné
gé kérkon pak bukeé té ushgejé foshnjén e saj, edhe até e pérzéné. Ulet pérséri né divan pér té
pritur Zotin. Pérséri dera troket. Njé i plagosur kérkon méshiré, edhe késaj here ajo eymbyll
derén. Kalon dita dhe Zoti nuk erdhi. Gruaja pastaj i drejtohet Zotit, A mé the'o Zot'se"do vije
pse nuk erdhe? Zoti pérgjigjet: tre heré té erdha por ti ma mbylle derén.

Ti 0 Zot ke menduar té banosh né zemrat tona. Né mesin toné. Na ndihmo-gé té"'njohim né té
varférit e té braktisurit. Na ndihmo gé té mos e mbyllim derén e zemrés askujt se'ti je né personat
gé vuajné. Na ndihmo t’i pranojmé dhe t’i duam.

ANGAZHIMI: Té pranojmé né rrethin migésor gé gjithé ata q&@eri talwi | kemi ménjanuar.

AVENTURA E KATERT: EGJIPTI -

PJESA 7
Tema: E vérteta
Objektivi: Té themi té vértetén

TEATRI:

(Fémijét hyjné né skené, shkojné tekibaulja)

BAULE: Ah, Ja erdhén xhevahirét e mi, gézimi dhe kénagésia ime qé merr jeté né ta...

JACK: Cfaré na propozon Sot..

BAULE: Tani zgjidheni ju,‘perlen'mé té cmuar...

IREN: Shiko ¢ ‘guréihbukur.,. éshté njé piramidé e vogél e arté..

JACK: A ka t¢’shkruar...

IREN: Po, por nuk kuptoj asgjeé...

JACK: Shikopkjo éshténjé kornizé e vjetér... Pas éshté i shkruar emri i njé Faraoni... provo...
(Sa e prek i bénté gjinden fémijét né njé shkretétiré. Né kohén antike né Egjipt.)

JACK: Ahie! Kamréné mbi dicka té forté...

IREN: Edhe'uné... Jané persona... Duken si njé karvan.

ROJAMBRETERORE 1: A mund té dihet se ¢’po bie nga gielli pér gjithé hyjnité?

ROJA MBRETERORE 2: Kush jeni ju? Jeni mesaxher té Hyjnive?

ROJA-MBRETERORE 1: Atéheré jeni me fat. Ejani me mua né fund té karvanit... Do té
takoni faraonin. Si njeréz té giellit do t’ju kuptojé... (Hyné Faraoni me njé djalé té veshur miré pér
krah.)

MESAL VII: Afrohuni! A e dini kush jam uné? Uné jam i Hyjnueshmi, Ylli i méngjesit dhe i
mbrémjes... Uné jam Egjipti dhe sjell kororén e dy mbretérive!

JACK: Sjellim omazhet tona.

MESAL.: Shérbétorét e mi besniké mé thoné se jeni mesaxher té hyjnive gé kané réné nga
gielli... cfaré thoné pér mua hyjnité, ¢cfaré mund té béj pér ta?

JACK: Ah, ehm... Ne ju kemi sjell njé mesazh nga Zoti nga Zoti Seth!...
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MESAL.: (ngrihet né kémbé) Si mund té paraqiténi para Faraonit! Si té shkreté shérbétoré té
Zotit té hijeve! Q& Zoti Seth ka vuajtur shumé nga ai. Si guxoni t¢€ mé mashtroni! Roje m’i hiq
gafet! Shporruni! Zota apo jo, do ta shijojné burgun tim! (rojet i lidhin dhe i dérgojné né burg, kurse
karvani ecén pérpara..)

JACK: O Zot ku po na ¢ojné, ne nuk njohim askénd. kam etje.

IREN: Edhe uné kam etje... Kjo shkretétiré po mé shkatérron...

JACK: Kujdes! Po vjen dikush..

RAMARI: (duke u dhéné njé shishe uj¢) Kurajo té huaj! Faré Zotash apo jo... po mé dukenité
lodhur.

IREN: Faleminderit! Ti djalosh géndron prané Faraonit.

RAMARI: Té lumté. Ke njé shpirt t& miré véshtrimi. Ju kush jeni? Jeni me té vérteté hynji?
JACK: Jo, nuk jemi hynji. Jemi dy fémijé gé udhétojné né dimensione té reja:"Vijmémnga e
ardhmja. Por nuk jemi hynji... Uné jam Jack.

IREN: Dhe uné Iren. E ti?

RAMARI: Do vi t’ju takoj né burg... tani mé duhet té iké tek ati im. (Né burg... hjé.dité'mé pas...)
IREN: Nuk do dalim kurré nga ky vend? (Hyné njé roje me djaloshin gé takuan rrugés)
RAMARI: Mirédita. Ja Jack e Iren, i kujtoj miré emrat tuaj?

JACK: Po. Kush jeni ju? Do té na lironi nga kétu?

RAMARI: Mé vjen keqg... nuk kam pushtét té béj asgjé. Mé tregoni pak pér botén tuaj...

IREN: Po, ti nuk na beson si mesaxher té Seth-it...

RAMARI: T’ju them té vérteten, jo. Mesaxherét e vértété janété shémtuar dhe té egér e ju nuk
dukeni si té tillé...

IREN: Ti je me té vértete i biri i Faraonit? Pérse vjen tekine?

RAMARI: Sepse jashté merzitém... jam vetém!

IREN: Oh, i shkreté... Si quhesh?

RAMARI: Ramari.

JACK: Ne na pélgen shogéria jote...

RAMARI: Edhe mua e juaja.

IREN: Oh, Jack! Si ka mundési Ramari géndron’vetém? Do jeshé shumé i pasur, plot me gjéra
gé déshiron... A ke véllezér?

RAMARI: Kam gjithcka gé mé do'zemra... por asnjéri me ké t’i ndaj. Jam i vetém dhe ati im
éshté shumé i ashpér me mua. Jam késhtu thoté gé njé dité té jem i afté té hipi né fronin e tij...
JACK: Duhet té jeté € véshtirélPor, njé dité do jesh Faraon!

RAMARI: E vértetg, ¢ ‘shijé’kane gjérat nése nuk i ndané mé miqté e tu? Im até nuk do gé uné
té takoj fémijé si uné sepse ka shumé friké. Nése do e marré vesh se jam kétu do m’i presé
veshét... Mé miré té largohem. Nése doni vij edhe nesér, ... miq! Té keni besim. Gjithcka do té
sistemohet;

JACK e IREN:Patjetér!

IREN=Jemi té lumtur qé té vish...!

JACK: Shihemi nesér...

AKTINLLETET FORMUESE

1\ Oazet

Objektivi: Té perceptojmé réndésiné e bashképunimit dhe té mundésive krijuese gé nga ajo
mund té zhvillohen.

Materiali: Njé shkop fshese, njé karrige, njé carcaf ose koperté pér ¢do pjesémarrés, njé kuti e
madhe (ose baule mé miré).

Zhvillimi: Loja fillon duke krijuar njé situaté fantastike (pér shembull sikur kané humbur né
shkretétiré) né té cilén gjendet njé baule, gé pérmban elementét mé té vegjél t&é mbledhur né
material. Karriget mund té jené té vendosura né formé rrethi, duke caktuar kufijté e vendit té
lojés. Secili fémijé duhet té gjejé njé “strategji mbijetese”, dhe pér ta béré béhet pronar i njé
karrigeje, e njé shkopi dhe njé carcafi, me té cilat duhet té€ ndértojé njé oaz (ose njé strehé, njé
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shtépi, njé ishull, njé piramidé.) Mé pas, me njé sinjal té animatorit, do té jepet késhillé té
bashkohen né cifte: secili duhet té zgjedhé njé shok duke bashkéndaré materialin, dhe duke
formuar késhtu banesén e tyre. Késhtu me radhé do té formohen grupe me tre, katér, etj derisa té
gjithé té bashkohen né njé oaz té madh té vetém, qé do té marré formén e shpikur nga ato.
Shénim: Eshté e lejueshme té pasurohet loja duke e furnizuar akoma me objekte té ndryshme nga
njéri-tjetri, me funksione té ndryshme, né ményré qé nevoja pér bashképunim té rritét.

- Mund té pérdoren muziké té ndryshme pér té tensionuar momentet e ndértimit té

grumbullimit, né ményré gé té béhen veprime spontane.
- Pér njé zhvillim né ambient té hapur mund té pérdoren elementé té marré nga natyras

2. Té shtréngojmé aleancén

Objektivi: Té konsolidojmé migésité né brendési té grupit.

Materiali: Stéreo, njé kéngé pér migésiné (pér shembull “L’amico e”), fije me ngjyra, ‘gérshéré,
letra me ngjyra, penela.

Zhvillimi: Animatori i vendos té dégjojné kéngén e zgjedhur nga grupi me temén e migésiseé; né
fund ¢do fémijé pérgatit njé byzylyk njé miku té shogéruar nga njé bileté né té cilén shkruan njé
frazé domethénése mbi raportin e tyre té migésisé, pér shembull njé falenderim.

Shénim: Aktivitét i menduar né ményré té vecante pér fémijét e fillores.

LOJRAT:

1. Ne zbulim té Egjiptit

Qéllimi: Zbulojmé Egjiptin me karakteristikat e tij ,raditat e misterin. Loja éshté e strukturuar
né ményra té ndryshme ge fémijét duhet t’i pérballojné dhe kalojné me té shkurtér té mundshme.
Vendi: Natyra

Pjesémarrésit: 4 skuadra ose me shume

Kush fiton: Kush kalon té gjitha provat ne‘kohen me té me té vogél t¢ mundshme

Materialet: Letra, ngjyra

Prova:” Mumia” Letér higjieniké, objekte (karrige; banka, topa, shtylla, mbérthecké, ngjitése)
Prova: “ Vizato Egjiptin” Bisht fshese, ngjités, ngjyra, kartone,( tabake)

Prova: Udhétim né Egjipt: pengesepér té kaluar(karrige, banka topa, shtylla)

Prova: Mbushe plot: Shishe me'vrimaynjé luge me ujé, njé broke bosh

Prova: Gjej adresén: Imazhe, kutia té medha, pelush me pamje Egjipti.

Shpjegim:

Prova: Mummia

Njé ose me shumé fémijé té skuadrés mbulohen me letér higjieniké né ményre té ngjashme me
njé mumie. Pér. té ndjekuryketé prove té fashuarit duhet té kalojné njé vrapim me pengesa e
komanduar‘nga shokét, e skuadrés gé né distance japin komanda ne ményre ge té pérshkojné
distancén ne kohen me’té vogél t€ mundshme. N.q.s. gjaté ecjes mumia ¢ ‘mbéshtjellét shokét e
skuadrésduhet tarisistemojné dhe té rifilloj vrapimi nga fillimi.

Prava: Vizato Egjiptin

Animatori pérgjegjés i provés, shénon njé vizatim mbi temén e zgjedhur nga skuadra. Skuadra e
vendosurné’njé distance té nevojshme nga njé karton i madhe i bardh, me ngjyrarté e lidhura ne
fund'té shkopit té fshesés duhet té realizoj mire me kohen me té shkurtér t¢ mundshme. Secili
pjesémarrés i skuadrés zgjedh njé pjese.

Shembull: vizato njé oaz té pabanuar (fémija i pare), njé piramidé (fémija i dyté), deve(fémija i
treté)

Prova: | béjmé njé foto

Animatori pérgjegjés i provés i thoté skuadrés frazén” i b&jmé njé foto” e ndjekur nga njé simbol
I Egjiptit. Cdo lojtar duhet té pozicionohet (né kémbe, ulur, i gjunjézuar)ne ményré pér té
formuar, té gjithé sé bashku simbolin e shénuar. Animatori do té zgjedh 3,4 simbole té
ndryshme. Shembuj simbolesh: Piramida, faraon, mumie, mace, deve, gamile, oaze.....
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Prova: udhétimi né Egjipt: animatori vendos disa pengesa dhe fémijét vendosen né rresht té
gjithé me sy mbyllur pérveg njérit, té gjithé kapen pérdore. Ai me syté hapur duhet t’i udhéheqé
té gjithé me né kohén me té shkurtér duke i than me zé té larté drejtimin shokéve, normalisht i
pari i rreshtit duhet té bindet dhe té tjerét pas tij.

(Prova: Mbush oazin): fémijét vendosen né rreshta dhe duke kaluar njé goté me vrima qé i pari
né rresht mbush me ujé duhet t¢ mbushin njé broke boshe deri né njé nivel té shénuar né kohén
mé té shkurtér t& mundshme

Prova (Gjej té dhénat)

Fémijét né kohén mé té mundshme duhet té kérkojné né njé kuti t¢ madhe, t¢ mbushur me
objekte té ndryshme ato gé i pérkasin Egjiptit.

Shembull objektesh: kartoné té vegjél né hieroglifé, njé mace prej pelushi dhe figura
piramidash.

2. Mblidh hajmalité

Objektivi: Pér té mésuar lojén né skuadér. Pér me mbledh numrin mé té madh té hajmalive.
Vendi. Né njé mjedis té hapur, né njé fushé loje né gendér i skicuar njg trekéndésh qé pérfagéson
njé piramide.

Pjesémarrésit: Dy skuadra né pjesétar té njohur miré.

Kush fiton: Fiton skuadra gé mbledh mé shumé hajmali.

Materialet: Njé top i lehté, njé shenjé dalluese pér té dalluar lojtarét té skuadrave té ndryshme
(mund té pérdoren borja pér té lyer pjesémarrésit si faraoné. Cdo skuadér mund té zgjedh ngjyrat
e veta dhe stemat e tyre). Né fillim té dyja skuadrat'pozicionohensjashté piramidave. Né kété
piké me <<nisu >> té animatorit lojtarét e skuadrés kalgjné topin né objektivin pér té béré 10
kalime. Nuk mund t’ia kalojmé topin dikujt gé exka pasur mé pérpara. Kush e ka topin né duar ka
10 sek kohé pér té kaluar tek njé shok tjetér. N.g.Sntopi bie dhe merret nga e njéjta skuadér
fillohet t&¢ numérohet, numri i kalimeve.nga ku kishte mbetur. N.q.s topi merret nga skuadra
kundérshtare, skuadra gé humbi topin duhet té vrapojé brenda piramidave: ¢do i ri gé hyn né
trekéndésh pérpara se shokut té goditét fiton nje hajmali. Skuadra tjetér, gjaté késaj faze té lojés,
duhet té béjé njé kalin dhe fill pastaj duhetté kérkojné té godasé ké akoma kérkon té hyjé né
piramidé. Kur njé i ri goditét/ndalohet loja dhe i jepet njé hajmali, skuadrés qé ka arritur té
godasé kundérshtarin dhe fillohet meitopin né duart e skuadrés gé tentonte té hynte. Cdo heré qé
njé skuadér arrin té kryejnl0 kalime té"njépasnjéshme fiton 5 hajmali. Pas késaj topi i kalon
skuadrés tjetér dhe fillohet nga fitlimi.

3. Né zbulimin egfEgjiptit.

Objektivi: Tézbulohet'Egjipti né karakteristikat e tij, traditat dhe misteret.

Té kalosh lojéra té ndryshme né kohé mé té shkurtra té mundshme.

Vendi: Né mjedis té hapur.

Pjesémarrésit: 4'skuadra ose mé shumé

Kush fiton: Ai gé'kalon té gjitha provat né kohén mé té shkurtér t¢ mundshme.

Materialet:

Provat (Hajmalia udhétuese): Shkopinj ose pipa, njé objekt (hajmali) pa fund (pér shembull njé
goté letre té pérdorur pérmbys) njé banke.

Prova:(rrézo piramidat):Shishe plastike ose ........... boshe, njé banké.

Prova ( Deshifro papiruset ): letra dhe penarelé.

Prova (mesazhi misterioz): fleté penarelé

Prova ( hajmalia udhétuese ): gota .. pipa etj.

Prova: ( rindérto tekstin: VVazo gota,. kartoné té vegjél me shkronja té alfabetit.

Prova: hajmalia udhétare: Té rinjté té vendosur né rresht kané né dispozicion njé shkop
gjithsecili duke e mbajtur shkopin me dhémbé né pozicion vertikal. duke respektuar terrenin
duhet t’ia kalojné njéri — tjetrin.
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Pasi té kené kaluar njé vijé té vogél gjithsecili, ............ té ndryshme (njé nga njé) pa i béré té bien
deri sa t’i vendosésh mbi njé banké né kohét mé té shkurtét t¢ mundshme.

Prova: (Piramida njerézore)

Té rinjté duhet té formojné njé piramidé né numér té madh pjesémarrésish né kohén mé té
shkurtér té mundshme.

Prova: “Rrézo piramidén” animatori ndérton piramidén me kanoce dhe duke caktuar njé
distancé pajis fémijét me topa té vegle . ato godasin dhe kush e rrézon i pari fiton.

Prova: mesazhi i mistershém: animatori ka disa fraza ose fjalé ku té gjitha shkronjat jang’té
spostuar njé shkronjé pérpara né alfabet. Fiton kush e déshifron frazén mé paré. P.sh: Ehjgs do
té thoté Egjipt e=E, gj=h i=j p=q t=s

Prova: rindérto tekstin

Skuadrat do té kené disa vazo qé mbajné kartoné. Né keté karton jané shkronja té shpérndaraypra
né ¢do karton njé shkronjé e fjalés. Qéllimi té formojné té gjithé fjalét sa mé shpejt.

p.sh. ADAIIMPR. del fjala “PIRAMIDA®.

LUTJA:
Ati yné, té gjithé té kapur pérdore...

ANGAZHIMI: Té mos génjejmé

PJESA 8
Téma: Miqgésia
Objektivi: Té kujtojmé té gjithé shokét, miqté qékemi

TEATRI

(Hyné Ramari né burg tek fémijét.)

RAMARI: Miré se ju gjej miq! Si e kaluat natén? Rojet ju kané shqgetésuar?

IREN: Jo rojet por minjté e buburrecat.

RAMARI: Uou! Buburrecat..< ' Kané ardhur deri kétu? Ato sjellin fat... pér ne jané kafshét mé té
shenjta... (IREN nxjerr gurin e gmuarné formé piramide. dhe fillon e shkélgen.)

RAMARI: ¢faré? Kjo... Ta,shoh pak.,. Eshté Orion! Guri i arté i migésisé! Dhe po ndricon...
do té thoté se é&shté i aktivizuar!

JACK: Toogo!... Essihluhet?

RAMARI: Nuk<@shté njé lojé,Jack! Eshté njé celés! Si ka mundési e keni ju? Jeni me té vérteté
Spiuné?

IREN: Nasbeso. Ishte né baulen e gjyshes KATE.

RAMARL: Ju besoj. Shikoni: éshté e shkruar: gjyshja KATE.

JACK: Edija gjyshen té moshuar... por jo kag majmune!

IREN: Jack!}!

JACK: ME fal... kété heré ke té drejté... Pérse guri ndricon, Ramari?

RAMARI-Ky éshté celési i njé Tempulli té vjetér gé vite e vite e quanin té humbur. Celési
aktivizohet falé vetém miqésisé sé veérteté. Pa kété migési askush nuk mund té hyjé né
Tempull... Por tani éshté aktive...

IREN: Do té thoté se jemi miq té vérteté.

JACK: Kétu duart. (vendosin dorén né gendér té gjithé né shenjé té migésise).

RAMARI: Isha i sigurt gé gjeta miq té vérteté. Tani qé kemi celésin mund té ikim drejt e né
Tempull.

JACK: Si mund té ikim? Jemi né burg.

RAMARI: Ky éshté celés universal qé hap ¢cdo deré. Tani uné po dal gé té mos hetojné gjé, pas
pak dilni edhe ju. Uné po habis rojet, té takohemi né fund té korridorit...
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IREN: Faleminderit, Ramari! Je njé mik i vérteté!

(Fémijét dalin. Ramari mban rojet. Por ata shohin fémijét gé po dalin me gurin né doré.)

ROJA: Ndaloni! Ku shkoni! Alarm! Té burgosurit po ikin.

(Roja shkon e lajméron Faraonin.)

ROJA MBRETERORE: O Shkélgesi! Té burgosurit ikén. E kegja éshté se biri yt ishte me ta.
MESAL.: Kané grabitur tim bir?

ROJA: Mé keq! Ai i ka ndihmuar té ikin...

MESAL.: Atéheré éshté e vérteté gé i ka dérguar Seth! Shpejt, ndigni, dhe kur t’i keni kapur
vritni té tre! Ta dijé e gjithé Mbretéria gé sot nuk kam mé djalé! (Ulet mbi fron si i térbuar).
(Nga ana tjetér djemté.)

RAMARI: Ja Tempulli i harruar. Vendoseni gelésin né kété ané.

JACK: Ja u hap.... (Hyjné né njé tempull té vogél me njé altar né gendér... dhe t€ realizohet
sipas fantazisé té skenografit).

RAMARI: (lexon pergamenén) Kjo éshté historia e faraonéve! Eshté edhe historiae atit tim-..
IREN: Cfaré tregohet pér babain ténd?

RAMARI: Q& ka njé vélla. Njé vélla mé té madh gé priste té drejten pér téthipur né fron.
Quhet... Seth. Por né até epoké do té ishte guri Orion, gé zgjedhFaraonin‘e, ri. Sepse guri do
ishte né gjendje té lexojé zemrat e njerézve... té mirét t’i ndajé nga.té kéqinjté.

IREN: Né fakt diti té lexojé edhe migésiné toné...

JACK: cfaré ndodhi pastaj?

RAMARI: Orion zgjodhi atin tim né fron té faraonit dhe Sethi, xheloz, i shpalli lufté. | vodhi
gurin babait tim. Gjaté luftés guri humbi... Ja pse babai im u bé‘itmerrshém, nuk kishte besim
tek asnjé, i vrau té gjithé véllezérit e mi, dhe mua mé mbylli brenda! Tani vetém uné mund té
hipi né fronin e faraonit.

JACK: Ramari... mos u ndiej né faj pér kété gjé.

IREN: Edhe babi yt mund té ndihet né faj‘pér humbjen e Orion-it. Por tani qé kemi gjetur gurin
e ¢muar gjérat mund té ndryshojné...

RAMARI: Keni té drejté. Faleminderit migté e mi. T ia sjellim gurin babain tim.

JACK: Shikoni... Guri po ndricoh pjesén e-shkrimit. Eshté njé shkrim magjik... po shkruhet
vetvetiu...

RAMARI: Po, letrat e mbretit shkruhen né ményré magjike dalé nga dalé gé historia vazhdon.
IREN: cfaré shkruan tani?:Do té flasé pér ne?

RAMARI: pikérisht ashtu.., Fletypér gjetjen e Orion-it e té migve té ri dhe pér djalin e mbretit...
ja po shkruhet...! Sazmrekullit!!

Mé duket se xhaxhai im Seth,\po tenton pérséri... do té helmojé babain tim né drekén e sotme...
IREN: Drekaspo afrohet?

RAMAR Duhet té bgjmé dicka. Duhet ta shpétojmé. (ikin me vrap).

AKFVARETE FGRMATIVE

1. Miku i vektété né moment nevoje!

Objektivi: Té provojmé té dallojmé mikun e vérteté nga miqté fallco! Sepse miqté shikohen né
momente.nevoje!

Zhvillimi: Para se té fillojné aktivitetin éshté e réndésishme té rimarrim historiné sé bashku me
fémijét, ti b&jmé té tregojné se ¢faré mbajné mend, ¢faré i ka goditur mé shumé, pér té verifikuar
gé né njé faré ményre gé mesazhi té jeté marré miré. Fémijét (mbi té gjitha nése jané shumé)
ndahen né grupe mé tepér té ndaré né 2 skuadra. Cdo grupi i béhet me radhé pyetje té thjeshta
mbi Egjiptin (ose nga historia e treguar mbi Ramari; me kété rast mund té evitohet gé té nisin
nga fillimi). Cdo heré gé skuadra pérgjigjet sakté merr 1 piké, né qofté se gabon humbet njé
shok. Objektivi éshté ai gé t& mos humbasin asnjé shok, por pér ta béré kété pér té mbajtur njé
mik né grup éshté e nevojshme gé ndonjéheré té heqin doré nga dicka. Nése skuadra déshiron ta
shpétojé, duhet té respektojé kushtet e dhéna nga animatori, pér shembull, skuadra mund té
vendosé té rimarr me veté njé mik vetém nése pranon té humbasé ndonjé piké né klasifikim, ose
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té dhurojé njé “bonos pikésh” skuadrés kundérshtare. Né fund té lojés-aktivitete, do té ishte
bukur sikur t& mendohej pér faktin nése je i lidhur me migési té ngushté je i gatshém té heqgésh
doré nga démi joné!

2. Njé trup ne lévizje.

Objektivi: Té perceptohet réndésia e bashképunimit dhe e komunikimit té miré, qé ka té béjé me
limitét reciproke.

Materiali: materiale pér vizatim (fleté, penarela, njé vizore...) njé lidhése sysh.

Zhvillimi. Grupi duhet té trajtohet si njé organizém né té cilin ¢cdo pjesémarrés ka njé .detyré
ndryshe nga té tjerét. U shpjegohen rolet gé duhet té ndjekin fémijét dhe ata zgjedhin njérin prej
kétyre roleve:

- Syri: éshté njé vrojtues gé ka si detyré té shohé dhe té pérshkruaj njé vizatim ( té‘pérgatitur.nga
animatorét) gé e mban nén duar; mund té shfrytézojé njé vizore pér té dhéné njé infermacion
preciz , ose té ndjeké kritere té tjera.

- Krahu: éshté njé zbatues i cili i gjendur né njé dhomé tjetér dhe pa e paré pikturén-gé-ka béré
syri, duhet t&¢ mundohet té riprodhojé né ményré sa me té garté mbi fleténie bardhé qé mban né
duar.

- Z@ri: éshté i mbéshtjellé me njé shami, dhe duhet té béjé si njeé mégik mes syrit dhe krahut,
duke dégjuar informacionin e té parit dhe duke ja referuar té dyfit:

- Kémbét: nuk Iévizin dhe duhet té ndjekin zérin gé nuk shihet messsyrit'dhe krahut.

- Zotéria “po/jo”: duke paré gé pjesémarrésit nuk mund té kamunikojné mes tyre, p.sh. ( zéri
nuk mund té béjé pyetje té garat syrit, krahu nuk mund té ja béjézérit etj.) ky personazh do té
jeté si piké referimi pér ¢do vlerésim gjata ecjes dhe, mund)té japé pérgjigje pyetjeve por
gjithmoné duke theksuar fjalét “po” ose “jo”.Mund té vendos lirisht se si té sillet dhe si té
Veprojeé.

- Shikuesit: Té gjithé ata gé nuk kané pasur asnjé/detyré jané shikues té jashtém dhe duhet té
japin njé vlerésim final mbi rolet qé jané zhvilluar.

Shénim: loja mund té zhvillohet edhe me skuadra por duke pasur parasysh numrin e lojtaréve:
fiton ajo skuadér gé arrin té béjé njé pérshkrim sa'me té miré dhe sa mé té garté.

3. Shoke béhesh

Objektivi: Cdonjéri do ténjohé miré njg"person brenda grupit té tij.

Matériali: Gérshéré, penarela, fleté me ngjyra.

Zhvillimi: Cdo fémije i behet e garté nga animatori emri i njé personi tjetér me té cilin do té
kalojné pak kohé'sé bashku, né-ményré qé ta njohé mé miré. Fémija duhet té veprojé né ményré
sekreté qé té.mos zbulohet:nga tjetri, dhe pasdite ¢cdo fémijé duhet té vizatojé mbi fletén e tij
profilin e _stilizuar té"njé. burri té vogél, duke e preré dhe brenda té shkruhen disa aspekte té
karakterit'té shokut. N&fund ¢donjéri lexon karakteristikat e shokut gé i ka shkruar dhe ja dhuron
shokut téwvet.

Shénim: Aktiviteti mund té fillojé né méngjes né ményré qé té gjithé té arrijné té njohin brenda
dités karakteristikat e shokéve té tyre.

4 Mesazh shokut!

Objektivi: Té reflektojné fémijét mbi domethénien e migésisé népérmjet teknologjive gé jané
pjesé e réndésishme e jetés soné.

Zhvillimi: Té b&jmé sikur fémijéve u viné mesazhe té ndryshme urimesh né celularé. Té arrijmé
gé fémijét ti pranojné kéto mesazhe nga persona gé ato i njohin; Té formulojmé pastaj njé
mesazh pérgjigjeje qé i zgjon ndjenjat e tyre, dhe impresionon gé i vjen pas leximit. Né fund té
béhen dy ményra reflektimesh:

1. diskutim mbi domethénien e ¢do mesazhi té ardhur (duke e interpretuar);

2. diskutim mbi rendésin gé ka mesazhi né jetén reale, né vecanti mbi personin gé ta ka dérgua:
Mesazhet e sugjeruara:
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1. Ndahen zemrat, képutén zinxhirét, por migésia joné éshté e lidhur fort!!

2. Miqté jané si engjéjt gé na ngrehin nga toka kur flatrat toné nuk jané té hapura... duke na
kujtuar se si fluturohet!

3. Migésia éshté si njé drité e ndezur, edhe pse era éshté e forté ajo nuk shuhet kurré.

4. Migésia nuk mbahet pér veté, por u dhurohet atyre personave gé i duam shume, dhe atyre gé
kané nevojé pér ne.

5. Miqté jané si Nutella....qé nuk mund té jetosh pa té!!!

5. Piramida e migésisé.

Objektivi: Tu béhet e garté fémijéve qé migésia lind atéheré kur ti nuk e pret, atéheré kur.ti duke
bashkéndaré me té tjerét arrin té kuptosh rezultatet.

Zhvillimi: Shpérndahen fleté, lapsa, gérshéré, ngjitése né ményré qé cdo fémijé témketé
materialin por jo té mjaftueshém pér té ndértuar piramidén. Fémijét duhet té bashkohen pér njé
shkak, pér ndértimin sé bashku té piramidés. Edukatori duhet té shpérndajé materialin né ményré
qé mos té favorizoje miqgésité e lidhura brenda grupit, por té arrijné né lidhje dhe'njohjetéreja.

LOJRAT:

Fillore

1. Thesari | faraonit

Objektivi: té rrisim lojén e skuadrés dhe té zbulojmé botén,e Egjiptit. J€ zhvillojmé lojéra té
ndryshme né kohén mé té mire té mundshme.

Vendi: né hapésiré

Pjesemarrsit: Ndahen fémijét né 6 skuadra

Kush fiton, skuadrat e rrotullohen nga njé lojé né. tjetrén dhe duhet t€ mbéshtesin dhe té kalojné
prova gé animatori u propozon atyre. Fiton skuadra ge,e pare i kalon té gjitha provat. Pér detajet
e késaj gjuetie té thesarit i referohemi lojéstanaloge€ organizuar pér fémijét e t¢é mesmes. Mund
té mbahet i njéjti thelb i lojés por duke elthjeshtézuar né kété ményré.

Loja 1: té kalojmé prizmin ndérmjet fémijéve vetém 5 heré

Loja 2: “pazéll Egjiptit” té bésh njé pazéll me.sa.mé pak copa

Loja 3 : Enigma né vend gé téperkthesh (alfabetin e ri) té gjithé pjesén e histori se E.R 2007 me
marre njé frazé gé trajton temén ...

2. Mesazhi i fshehur

Objektivi: pér té kuptuar jetén (hieroglife) duhet syté e shuméfishté té migésisé

Pjesémarrésit: fillorja

Materialet: fotografi’pérsté-ndaré skuadrén né etapa, lojéra, prova dhe gjéegjéza pér etapat e
vecanta “gurité arté témigésisé” (njé pér skuadér), njé piramidé pér etapén e 5, fleta me hiroglife
(njé pér skuadér), njé kod ndihmés pér kodimin.

Vendi: né&wvend té hapur, mé miré se né lagje apo né oborret e oratorit.

Béhet fjalé pér té njéjtén strukturé té lojes “né kérkim té mesazhit t&€ humbur” por né versione té

thjeshtuara késhtu gé edhe pjesa kulminante té lojés do té jeté mé e ngushtuar.
Zhvillimis=struktura mund té jeté e drejtuar drejt njé gjuetie té njé thesari fotografik pér kété
motivado té ishte mé e pérshtatshme té zhvillohet aktiviteti jashté oratorit fémijét ndahen né
skuadra homogjene me nga 10 persona nén drejtimin e animatorit.

Késhtu skuadrat té drejtuar rreth adresave fotografike dérgohen né etapa té ndryshme

Etapal: mbas njé loje té thjeshté me njé prové té kaluar miré dorézohen indianét.

Xhaxhait pasardhés (zio)

Etapa 2: mbas njé loje té thjeshté me provén e kaluar miré dorézohet adresa pasarédhése

Etapa 3: mbas zgjidhjes sé njé gjéegjéze fémijéve u dorézohet “ guri i arté i migésisé “dhe
adresa pér etapén pasardhése.

Etapa 4: mbas njé loje té thjeshté me njé prové té kaluar miré dorézohet I’indi

Xhaxhai pasardhés (zio)
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Etapa 5. mbas njé gjéegjéze futet guri brenda njé piramide, u dorézohet atyre njé letér me
“hiroglifen” pér ta déshifruar dhe adresa pér etapén pasardhése

Etapa 6: mbas njé prove u jepet atyre njé adresé pér ti ndihmuar ato té déshifrojné mesazhin e
hiroglifit

Etapa 7: fémijét rikthehen né bazé ku i mirépret Ramari dhe i ndihmon pér té deshifruar
hiroglifin

Shénim: duhet té b&jmé té mundur qé fraza e hiroglifit té zgjidhej vetém pasi té gjithé skuadrat
té kené mbledhur sé bashku copat (pjeset) e tyre dhe duhet ti kushtojné vémendje pérgaditjes’sé
disa elementéve si gur, piramida, hiroglife dhe kostumit i Ramarit. Si frazé pér t’'u koddar ju
sugjerojmé “pa migési nuk zbulon mesazhin e jetés*

9.- vjecare
1. Fito miqg!
Objektivi : té rrisim lojén e grupit dhe strategjiné e skuadrés. Té mbledhimudhe té ruajmé
numrin mé té madh té hajmalive
Vendi: né hapésiré
Pjesémarrésit: té paktén 20 fémijé té ndaré né dy skuadra
Kush fiton: skuadra gé grumbullon mé shumé amuleta
Materialet: litar, amuleta karton, dy kuti t¢ médha dhe shumé/kronometra ag sa jané edhe oazet.
Dy skuadrat pérfagésojné respektivisht

- Fémijét e perandorisé té cilét do té kené detyrén té kérkojné t€ mbledhin amuleta té

migésisé pa arritur té kapen nga rojet

- Rojet e perandorisé gé do té mundohen ti fusin néburg
Né fushé duhet té rregullohet terreni i lojés duke krijuar oaze.0se disa zona ku mund té fshihen
fémijét e perandorisé gé té mos kapen nga rojet.'Cdoreaz duhet t€ mbikéqyret nga njé animator
me njé kronometér pér té kontrolluar gé. fémijét té/mos/ndalen me mé shumé se 10 sekonda e
megjithaté njé fémijé nuk mund té géndroj mé shumé se 3 heré né té njéjtin oaz. Eshté e
nevojshme ndérkaq té pérgatiten né burg (edhe ky i kontrolluar nga 1 ose disa animatoré) vend
né té e cilin do té sillen fémijét.€ perandorisé.té kapur nga rojet dhe nga i cili mund té dalin
vetém me njé amulet. Né njé ané fushés afér burgut éshté vendosur njé kuti e madhe me amuletat
e migésisé qé fémijét e perandorisé do. té duhet ti merrnin dhe t’ia ¢onin shokéve né burg pér ti
liruar, né momentin gé té,burgosurit do té marrin amuletén do t’ia dorézojné animatorit gé

mbikéqyr burgun dhe do té\jenékéshtu té liré. Loja éshté né kohé e strukturuar né dy pjesé né té
cilén ndryshohen rolet e skuadrave. Me skadimin e kohés do té fitoj skuadra gé do té keté
mbledhur mé shumé amuleta né kuti d.m.th qé ka pasur mé pak té burgosur

2. Mesazhi *fshehur

Objektivi: Pérté kuptuar jetén (hieroglife) duhet syté e shuméfishté té migésisé

Pjesémarrésit: mesatar

Materialet: fotografi pér té ndaré skuadrén né etapa, lojra, prova dhe gjéegjéza pér etapat e
vecanta “gur té arté té migésisé” (njé pér skuadér), njé piramidé pér etapén e 5, fleta me hiroglife
(njé pérskuadér), njé kod ndihmés pér kodimin

Vendi: né vend té hapur, mé miré se né lagje apo né oborret e oratorit

Zhvillimi: struktura mund té jeté e drejtuar drejt njé gjuetie té njé thesari fotografik pér keté
motiv do té ishte mé e pérshtatshme té zhvillohet aktiviteti jashté oratorit fémijét ndahen né
skuadra homogjene me nga 10 persona nén drejtimin e animatorit

Késhtu skuadrat té drejtuar rreth adresave fotografike dérgohen né etapa té ndryshme

Etapa 1 : mbas njé loje té thjeshté me provén e kaluar miré dorézohet adresa pasardhése

Etapa 2 : mbas njé loje té thjeshté me provén e kaluar miré dorézohet adresa pasardhése

Etapa 3: mbas zgjidhjes sé njé gjéegjéze fémijéve u dorézohet “guri i arté i migésisé” dhe adresa
pér etapén pasardhése

Etapa 4: mbas njé loje té thjeshté me njé prové té kaluar miré dorézohet I’indi
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Xhaxhai pasardhés (zio)

Etapa 5: mbas njé gjéegjéze futet guri brenda njé piramide u dorézohet atyre njé letér me
“hiroglifein” pér ta déshifruar dhe adresa pér etapén pasardhése

Etapa 6: mbas njé prove u jepet atyre njé adresé pér ti ndihmuar ato té deshifrojné mesazhin e
hieroglifit

Etapa 7: fémijét rikthehen né bazé ku i mirépret Ramari dhe i ndihmon pér té deshifruar
hiroglifin

Shénim: duhet té bejmé té mundur qé fraza e hiroglifit té zgjidhej vetém pasi té gjithé skuadrat
té kené mbledhur sé bashku copat (pjesét) e tyre. Si frazé pér t’u koduar ju sugjerojmé.até qé
jepet tek objektivi “pér té kuptuar miré jetén ....”

LUTJA:

Dora dhe réra Xhorxho njé djalosh 13 vjecar po ecte me nénén e tij né buzé té detit. Ras pak i
thoté: “Néné, si ja béhet kur ti ke gjetur njé mik, ta mbash pérgjithmoné?”, néna,mendon-pak,
pérkulet dhe merr njé grusht réré e shtréngon né grusht, réra i bie nga dera. Pastaj merr pérséri
rérén dhe e mban dorén e shtriré, té hapur, réra géndron e téra né doré.” Xherxho ‘e sheh dhe nuk
kupton, pyet nénén, se ¢’kuptim ka Ky gjest: néna i pérgjigjet: késhtu éshté edhe me migésiné: sa
mé fort ta shtréngosh, ta mbashé pér veté ag mé shumé té ikén, shokun duhetita l&sh té liré, ta
duash dhe ta respektosh.

O Zot mé ndihmo té jem shok, mik me té gjithé, t’i dua dhe té mé.duan, t’i respektoj dhe té mé
respektojné. Kush gjen njé mik gjen njé thesar. Mos lejo o Zot'té shterrohet migésia ime, por té
pasurohet ¢cdo dité e mé shumé.

ANGAZHIM: Té béjmé dy-tre shoké mé shumé

PJESA 9

Tema: SHPETIMI i Faraonit
Objektivi: Té ndihmojmé shokét né nevojé

TEATRI

(Dreka e Faraonit).

MESAL.: Kamarier¥Sille verén! E hyjnité jané shumé té gézuara! (Kamarieri sjell gotén me veré.
Dhe Seth i veshurypér t€ mos e”njohur me helm gati... Djemté béjné gé gota e tij té thyhet, edhe i
kamarierit.)

RAMARIJ: Baba! Mosipi-as mos ha! Eshté i helmuar!

MESAL.: 'Si guxon, Ramari té paraqgitésh para Faraonit ténd. Né té gjithé Egjiptin éshté hapur
fjala’Se Faraoni nuk-ka mé djalé sepse e ka tradhtuar!

JACK: Prisni! Mund ta provoni se biri juaj nuk génjen.

MESAL : Kush jeni ju? Ah, spiunét e Seth-it!

IREN: Jo¥Jemi miqté e tij!

MESAL.: Miq, thoni! por njé sovran nuk ka miq, as té aférm. Roje...

JACK: Roje... kamarieri po ikén kapeni! (kamarieri ikén. Fémijét e ndjekin. Rojet ndjekin fémijét.
Fémijét arrijné té bllokojné Seth-in.)

SETH: Nuk arrij ta kuptoj si mé zbuluat... dhe ti nip i dashur... por s’mund t’ia dilni...

JACK: Shkélgesi... &shté ai i rrezikshmi. Kemi prova!

MESAL.: Seth! Vetém fakti se keni hyré fshehurazi né pallatin tim dhe pér kété do ta paguani...
Atéheré ju fémijé gé keni pikuar nga gielli ¢cfaré prova kini?

IREN: Nése do shikoni né rripin e pantallonave ka njé filet plot helm. e thoté Papiri i vjetér i
tempullit té Mbretit. (Shikon dhe i gjen helmin)

MESAL.: Qofsh mallkuar, vélla! Roje dérgojeni né burg, dhe atje do té géndrosh pérgjithmoné!
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SETH: Mos té kishte gené pér ata mistrecé tani do isha uné Faraon! Ah!

MESAL.: Tek ti, Ramari... Mbetét akoma fakti gé nuk mé je bindur. A e di se uné jam Egjipti.
Ajo gé ke béré éshté njé krim i vérteté...

RAMARI: E di, Até... Por até gé béra sepse e kuptova se té dua shumé, falé miqve té mi, té
kérkoj falje pér gjithé té kéqijat qé té kam sjellé... Kam lexuar papirin e mbretit né tempullin e
harruar...

MESAL.: Njé moment... si keni arritur té hyni?

RAMARI: Besoj se kjo gjé té pérket ati im! (Ramari i jep gurin e gmuar Faraonit.)

MESAL: (malléngjehet) Ti je ylli i Egjiptit biri im! Ti ke luftuar pér mua e uné té kam béré‘gé té
vuash nga frika gé pata!

RAMARI: (pérgafohen) baba... té dua shumé. Por merita gé ju shpétuat jetén éshté e dy miqve
té mi: Jack e Iren.

MESAL: Je me fat, biri im gé ke miq té tillé. Pra ta dégjojé sot e gjithé Egjipti se kéta fémijé
emérohen Miq té Egjiptit, té Faraonit dhe té breznisé sé tij, gjaté té gjithé shekujve té mhrojtur
nga guri i gmuar Orion. Dhe tani té festojmé!

JACK: Mé né fund té& hamé!!!... Iren por pas pak na duhet té kthehemi...

IREN: Po Ramari... ti do géndrosh miku yné né zemér gjithmoné...

RAMARI: E imagjinova miq se do ju duhet té ktheheni né kohén tuaj. Do géndroni né zemrén
time edhe ju gjithmoné... Shikoni né gurin e gmuar u dukén dy shenja té reja; Jané shkruar emrat
tane.

JACK: (e shikon Iren) Mos e prek... (vazoja prej gelqi bén gé fémijét té gjinden né tavan afér baules
gé flet)

JACK: ...tani! Faleminderit motér. Té béjmé festé pér nderin toné-..

IREN: Sikur s’ke ngréné miré tek gjyshja Kate.s.

BAULE: Ah, ah, ah... Ehm... Miré se erdhét Témijé! Ateheré... e paté? Migésia ka vleré té
fugishme, hap té gjitha dyert...

JACK: Migésia i kalon kufijté e kohés dhe té hapésirés...

BAULE: Shumé té zgjuar, fémijé, shumété zgjuar:.. krenohem me ju. Kujtohuni se kush gjen
njé mik, ka gjetur njé thesar...

IREN: (pérkulet té pérgafojé baulen) dhe ne kemi gjetur ty, plakushe llafazane...

BAULE: (si né siklet) oh,... ehm ehm.... po, po,... edhe uné... koff koff... ngrihuni dhe ikni...
ehm... se jo darka do ftohet...

JACK e IREN: Shihemi nesér.x

BAULE: po, shihemi neséri¢. (fémijét dalin... baula i drejtohet publikut me njé frymémarrje)
Eh, fémijét e mi. edhe ju té gjithéve... shihemi nesér!

AKTIVITELET FORMATIVE:
1. Mik armik

Objektiviz, Tu béhet-e garté fémijéve gé edhe mé i largéti ose me miré “armiku yné” éshté shumé
i ngjashém me ne,’dhe mundet té jeté shoku yné.

Zhvillimi: Té lexohet njé heré kénga “mik armik”, té rilexohet sé bashku dhe té nénvizohen nga
cdo fémijé.frazat qé ju kané pélgyer mé shumé dhe nése éshté e mundur tu kérkohet pse u ka
pélqyer. Duhet gé té kuptojné fémijét se duhen kaluar “pengesat”,... dhe té diné té jené miq
pergjithmoné.

Ma_télfia”_:_Kénqa “Mlk a_rrr_ﬁ_k” ) Solisti: Armiku éshté njé mik,

Solisti: Njé armik éshté si njé mik Q¢ ka té njéjtat déshira si ti,

Qé té duket i ndryshém por nuk éshté,
Njé vélla qé e ke humbur

Dhe nuk mund ta gjesh.

Njé piké uji né det,

Né até det gé noton edhe ti,

Njé armik éshté njé mik,

T€ njéjtén muziké né mendje si ti Oh...

Té njéjtat gjéra qé ti bén.

Edhe ai ka njé pako me éndrra dhe me shpresa.
Armiku éshté njé mik,

Ai je ti.

Solisti:

Njé armik éshté njé mik,

Edhe nése nuk éshté njé engjéll gé ti do,
Se mos jemi té gjithé shenjtér.



Ai je ti.

Kori:

Po pse té intereson ngjyra,
Pasaportén gé ai ka,

Dhe nuk e di gé Zoti lutet,

Mé thuaj pak cfaré diference ka.

Kori:

Edhe pse nuk jemi perfekt,
E réndésishme éshté té b&jmé mé té mirén,
Njé armik éshté njé mik,
Al éshté ne.

Kori: Njé piké uji né det,
Né até det gé noton edhe ti,
Njé armik éshté njé mik,
Solisti:

Al je...

Kori:

Ne jemi..

Solisti:

Al je...

Kori:

Ne jemi...

Té gjithé:

Té gjithé sé bashku ti!

2. Kam besim tek ti:

Objektivi: Té arsyetojné fémijét mbi réndésing e/lidhjes mes shokéve, né ményré té vecanté mbi
respektin e ndérsjellét, dhe besimine ploté.

Zhvillimi: Mund té formohen shumeéigrupe (jo skuadra sepse ¢do grup duhet té jeté i pavarur).
Cdo grup ndahet né tre grupe té vogla."Nga dy grupet e para formohen dyshe. Njéri pjesétar i
dyshes sé formuar i lidhen'syté'me shami dhe vendosen né rresht paralele me njé distancé rreth
10 metra. Né kété rresht vendosen edhe shokét e tyre té cilét nuk i kané syté e lidhur dhe pas tyre
vendoset njé pjesétar 1 grupitité treté. Pasi fillon loja ai gé i ka té lidhur syté duhet té arrijé tek
shoku i tij i eih nukA kasté-lidhur syté vetém duke ndjekur zérin e kétij té fundit. Ndérsa njé
pjesétar i _grupit té treté ka si detyre té b&j zhurmé sa té mundet né ményré gé ti ngatérrojé
urdhrat e shokut:

3. Shoku i gjetur:

Objektivi: Té reflektojné fémijét mbi migésité e tyre edhe mbi dritén e mesazhit té krishteré.
Zhvillimi:Fe lexohen hapat qé duhen ndjekur “pér gjetjen e shokut” té Fred Uhlman.

Do téishte miré gé té béhet pérmbledhja e historisé sé dy personazheve té romanit dhe nése éshté
e.mundur té lexohen hapa té tjeré po té njéjtit roman gé pérshkruajné té njéjtat karakteristika té
lidhjes gé i bashkonte.

Konkretisht ¢cdo fémijé mund té vizatojé njé tabelé me dy kolona dhe pér ¢do episod té romanit
gé lexohet ta pérshtaté me njé eksperiencé gé jetojné me shokét e tyre.

Né fund mund té rilexohet romani duke pérshkruar njé shok (Hans) i gatshém pér té vdekur pér
té tjerét (Konradin) dhe té marrim fjalét e ungjillit t¢ Gjonit(15,13) né té cilin Jezusi na kujton:
“Nuk ka dashuri mé té madhe se té japésh jetén pér armiqté e tu”.

“ Nuk e kujtoj saktésisht kur Konradi vendosi té jeté shoku im, por nuk dyshoj ne faktin se herét
0 voné do té ishte béré shoku im. Deri sa erdhi ai uné nuk kam pasur shoké. Né klasén time nuk
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ishte askush qé mund tu pérgjigjej ideve té& mija romantike gé kisha mbi migésiné, askush qé ti
besoja, askush qé me té vérteté mund té jepja jetén pér té..

Kam hezituar para se té shkruaja se do té jap jetén pér diké, por edhe tani gé kam 30 vite
diferencé jam i bindur gé jo vetém do té isha i gatshém té vdisja pér njé shok, por do ta kisha
béré me dashuri.”(Fred Uhlman, shoku i gjetur, 1971).

4. Kodi i migésise.

Objektivi: Té gjinden disa arsye mbi thénien “Bashkimi bén fuqiné”, ose ta kuptojné se shumé
heré vetém nuk mund té arrijmé asgjeé.

Zhvillimi: ndahen fémijét né grupe té pérbéré nga 10 persona. Cdo grup nga 10 persona, ndahet
pérséri né dy pjesé: A dhe B.

Grupi A ka si detyré té krijoj njé kod me shifra ose fleta, té shkruaj njé frazé, ose té rishkruaj:-njé
pjesé té gazetés, por té béjé té mundur gé kodi té jeté i LOGJIKSHEM, sepse grupi B dosta marré
kété pjesé dhe duhet ta shifrojé. Mund té ndryshohen detyrat e grupit A dhe B.

Shénim: Animatori ka si detyré té kontrollojé gé celési i kodit té keté njé.domethénie logjike!
Kodi duhet té jeté sa i véshtiré por edhe i deshifrueshém Kodifikimi mund.té jeté fryt i sistemit
té ekuacioneve, llogaritjeve, formulash duke pasur parasysh gé mosha e tyre tidijé kéto gjéral!!
E réndésishme éshté gé celési i leximit té jeté realisht dhe mos té jeté njé Iémsh shkronjash.

LOJRAT

1. E njeh Egjiptin?

Objektivi : té vendosim nenvizimet té disa kalimevet€ rendesishmerté histories ge mund té jene
té nevojshme per té perballuar me mire aktivitétét formuese

Pjesemarrsit: elementare

Vendi: preferohet né vend té hapur, por né gofté, se'keha nuk té favorizon dhe jané hapésira té
mira té mbuluar mund té pérshtaten né ambient té mbyllur.

Shénim éshté e njéjta lojé e propozuar pér té mesmen duke e béré mé té lehté kalimet e véshtira
nuk do té ishte dicka e pakéndéshme né kéndveshtrimin toné.

Tema kryesore ajo e migésisé duke organizuarnjé lojé shumé mé té madhe qé té grupoj sé
bashku fémijét e fillores dhe t& 9'wjecarés pér té bére késhtu té pérballen temén e migésisé dhe
lidhjet ndérmjet moshave té véshtira'dhe té ndryshme.

2. Migésia Egjiptiane

Pjesémarreésit: skuadrat prej15 personash né grup né njé ambient t¢ madh mund té luajné né té
njéjtén kohé dhedmé pas té arrijné né finale

Vendi: jashté

Zhvillimi/Ndahet grupi i.madh né grupe té vogla né 15 persona pér grup

Eshté nje sfidéiku pérballen té gjithé grupet sé bashku. Tani jané lojtare té kujdesshme pér té
dérguar né bazéne,tyre sa mé shumé tulla pérpara se té mbaroj koha e planifikuar. Kur kjo té
mbaroj ndérrohen‘rolet. Cdo grup duhet té ndeshet me gjithé grupet e tjera. Né fund té kohés sé
fiksuar pér ¢do radhé numérohen tullat dhe shénohen pikét. Fitojné ata gé kané sjellé né bazé me
shumé tulla

3. \Foleja e gurit té migésisé: Duke bere fole njerézoré, pjesémarrésit e skuadrés duhet té
krijojné figura dhe objektet té sugjeruar nga organizuesi. Njé hollési e vogél: pér ¢cdo objekt ose
figure gjithé pjesétarét duhet té zgjedhin objekte si piramide, Mesazhet false té zotit Anubi: njé
pjesétarit té skuadre i jepet njé frazé g duhet ta imitoj me gjeste dhe shokét duhet ta gjejné. Ne
baze té interpretimit duhet té gjeni fraza pak a shume té véshtira.

4.Loja e madhe
Objektivi: tu mésohet fémijéve qé duke punuar né skuadér me raporte migésie té jene me té
forté kundér véshtirésive. T’u lejohet atyre ge té krijojné njé lidhje migésie ndérmjet pjesétaréve
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té skuadrés dhe ndérkohé té lire té pérgatisin njé plan sulmi kundér animatorve, rojeve té
peshtafit(arke e vogél)

Materialet: njé peshtaf (pér shembull njé kuti e madhe e ngjyrosur) dhe shume diamante mbi
kartona té ngjyrave té ndryshme, njé udhéheqés skuadre pér ¢do baze. Dy animator afér
peshtafit. Disa animator té tjeré dhe grupe me té veshura me shkrime disa vlera té migésie
Pjesémarreésit: 40-50 ose me shume fémijé té ndare ne skuadra me maksimumi 10 lojtar ne
ményré ge té lejohet té verifikohet njé lidhje me e madhe bashkpunimi ndérmjet anétareve té
grupit duhet té jene edhe njé grup i mire animatoresh ge té luajné kundér fémijéve, njé apo,me
shume arbitéra

Vendi: ne vend té hapur

Zhvillimi: ndarja e fémijéve né grupe ose skuadra dhe t’ju pércaktohet atyre njé baze e ndértuar
ne fushén e lojés, e cila duhet té& keté shume hapésiré dhe ne gendér duhet té pozicionohet
peshtafi. Fémijét duhet, duke u nisur nga baze e tyre té arrijné peshtafin , t&¢ marrinsgurin e
¢muar dhe ta dérgojné né bazén e tyre. Grupi i animatorve duhet té ndalojné fémijét ge té arrijné
bazén. Ndalimi do té jeté duke u dhéné atyre njé prekje ge té kuptohet prej fémijés (ne shpatull) e
cila do té bej té kuptoj qé fémija éshté penguar késhtu ai duhet té dorézoje gurin e.cmuar. Fémija
duhet té rikthehet té peshtafi, té marre njé tjetér gur dhe ta dérgoi‘ne baze. Loja do té mbaroj
atéheré kur do té jene mbaruar té gjithé gurét né peshtaf.

LUTJA:

Zemra mé e bukur né boté Na ishte njé heré njé i ri g&¢ mburrej para shumé personale né shesh
se kishte zemrén mé té miré né boté. Té gjithé e admironin, dukejnjeri perfekt. Papritmas del
pérpara njé i moshuar gé ta sfidojé dhe i thoté: “té them té vértetén, zemra jote nuk po mé duket
aq e miré sa zemra ime”, kur i moshuari i tregen zemrén‘e. tij, ter plagé, e zemra e djalit ishte
shumé e re dhe e pastér. Djaloshi e sheh dhe i drejtolet: po tallesh me mua tani? “ afroje zemrén
ténde afér zemrés time dhe t’i krahasojmé!”. I moshuari afron zemrén e tij ter plagé dhe i thotg,
éshté e vérteté se nuk jané té njéjta, por them se té gjitha kéto plagé jané formuar nga persona té
cilét i kam dashté shumé dhe né kémbim kam marré vetém mosmirénjohje, sharje, kegkuptime,
s’ka problem, e réndésishme éshté se uné i kam/dashté dhe té gjithé peshojné né zemrén time.
Djaloshi e dégjon dhe ulet pér'toké krenaria e tij, géndron né heshtje pér pak kohé dhe i merr
zemrén e tij dhe ja drejton té ‘moshuarit: “merre zemrén time dhe mé dhuro zemrén ténde té
plagosur, mé sfidove! Djaleshi shéron'té gjitha plagét e zemrés sé plagosur dhe thoté: tani kjo
éshté zemra mé e miré né'botélyl moshuari e pérgafon dhe i thoté: faleminderit pér dashuriné
ténde té singerté.

ANGAZH I TEWuZatepmé njé zemér dhe té shkruajmé emrat e personave gé na duan shumeé.

AVENTURA E PESTE: PYLLI

PJESA 10
Témas Familja
OhjektiviTé jemi té gatshém té ndihmojmé familjen

TEATRI

(Hyjné Jack e Iren né tavan).

IREN: Jack, ty nuk té ka marré malli pér mamin?

JACK: Po, por déshiroj té shoh babin.

IREN: Kushedi ¢ “surprizé po na pérgatisin.

JACK: Té shkojmé tek baula. Atéheré plakushé... ¢faré do gjejmé sot tek ti?

BAULE: A duhet t’ju plotésoj uné déshirat tuaja gjithmoné... jeni té forté tani, gjeni rrugén dhe
ikni, ikni...
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IREN: S’ka asgjé!

BAULE: Mos i besoni pamjes sé jashtme... budallenj...

JACK: Nuk ka me té vérteté asgjé...

BAULE: Esencialja éshté e padukshme pér syté tuaj...

IREN: Kétu vetém pluhur, fara dhe pislléqge s’ka gjé tjetér...

BAULE: A e shihni se dicka ka? Fara éshté pushtét i madh né njé shumé gjérash...

JACK: Ok. Atéheré merre, motér....

IREN: Nuk ndodhé asgjé.... Provo ti...

JACK: Edhe me mua plakushe Baula po tallesh?

BAULE: Nuk ja lejoj vetés njé gjé té tillé... po ju them se né duart tuaja keni njé.thesar té
¢mueshém, por natyra duhet té béjé gjéné e vet.

IREN: Kuptova. Té shkojmé né kopsht dhe t’i mbjellim... Ciao Baulja...

BAULE: Mirupafshim fémijé... E udhétim té mbaré... (Fémijét zbresin né kopsht pér t€¢ mbjellé
farat...)

JACK: Shiko... po lind... shiko si po rritét... shumé e madhe...

IREN: Shumé e bukur... dégjo ¢ ‘ere e miré...! Po mé vjen gjumé...

IREN: Jack! Jack! Zgjohu!

JACK: Prit mami... 5 minuta...

IREN: E para nuk jam néna jote! E dyta, mé miré hap syté e'shikaise ku jemi...

JACK: cfaré? Nuk éshté kopshti yné!

IREN: Boh. Té kérkojmé ndonjé informacion asaj shtépie atje...

JACK: Cilés shtépi? Uné shoh vetém njé shkurre... A ka.dyer dhe’dritare shkurrja...

IREN: mé duket se éshté dikush gé banon... Atéheré ta zbulojme se kush... (Trokasin né deré, por
askush nuk pérgjigjet).

JACK: Uné po hyj: éshté e hapur!... A ka.njéri?! Eja Iren.

IREN: Mund té hyjmé? Sa cudi, s’ka njeri. nuk duket shtépi e braktisur.

JACK: Shikoje até tavoliné... Eshté e shtruar. Ka djathé dhe arra.

IREN: Eshté e shtruar pér tre persona.

JACK: Duket se kané ikur me.shpejtési. Oh, uné kam uri...

ROKI: (Hidhet né hapsiré) Ya - tta! Ndaloni, ju preva né mes! Ah! Ta Yatta! (bén hedhje
karaté)

JACK: Eshté njé kaproll...

IREN: Ehi, sa i lezetshém.

ROKI: | lezetshém? Oh, nuk-arrij té tremb asnjérin...

JACK: Pérsedo ténatrembgsh mik?

ROKI: Qété zhdukeni,nga shtépia ime! Jeni hajduté, apo jo? Jeni té cuditshém! (geshin fémijét.)
IREN: JO, ne jemi dy fémijé dhe vijmé nga njé dimension tjetér... Mendo ¢ ‘efekt po bén ti me
ne.. tipoflet!

ROKI: Kamymésuar tani voné té flas... Si ju quajné?

JACK: Jack'e Iren. E ti? Ti jeton kétu? Vetém?

ROKI:ME.guajné ROKY ... Jetoj vetém, po! Prindérit e mi kané ikur dhe mé kané l1éné vetém.
IREN: Oh, gyqari. ¢faré u ka ndodhur?

ROKJ: Asgjé... Nuk mé duan mé!

JACK: Iren, e mendon edhe ti njé gjé té tillé...

IREN: Po mé ka shkuar né méndje edhe mua... Kushedi prindérit tané na kané cuar tek gjyshja,
na kané braktisur pérgjithmoné...

JACK: Joo, por... Nése do té na kishin braktisur nuk do té na linin tek gjyshja Katé, nuk besoj?
IREN: Ke té drejté! Na duan fort prandaj na kané Iéné tek ajo.

ROKI: Ejani, po ju béj té vizitoni dnomén time... dhe té luajmé?

JACK: Ehi, ke Play?

ROKI: cfaré éshté Play?

43



JACK: Lére, s’ka gjé... Iren nuk po vjen?

IREN: Po... vetém gé... Jadigka ...

JACK: Dicka qé nuk mé bind... E di. Edhe uné e kam kété parandjenjé... boh...
(shkojné né dhomé dhe luajné me ROKY-n).

AKTIVITETET FORMATIVE

1. Shpin pér shpin

Objektivi: Tu béhet e garté fémijéve se vetém népérmjet shkémbimeve reciproke mund’té
ndértohet identiteti i tyre. Nuk jemi té formuar né até ményré sa mos té kemi nevoje pér persenat
e tjeré: kemi nevojé pér shikimin e atij qé kemi pérballé, népérmjet tij zbuloi edhe defektet e mia.
Zhvillimi: Fémijét vendosen né njé rreth dhe u jepet atyre nga njé fleté dhe u vendoset né
shpiné. Fleta ndahet né dy pjesé, né njérén pjesé shkruhen “Vlerat” dhe né" pjesénutjetér
“Defektet”. Pasi fillon loja té gjithé i shkruajné njéri tjetrit vlerat dhe defektet qé kané .Pas
pérfundimit té lojés té gjithé vendosen pérséri né rreth dhe ulen ndenjur. Ngrihet.i pari,je heq
fletén nga shpina dhe fillon té lexojé vlerat dhe defektet qé i kané shkruar shokét.e tijuNé kété
lojé éshté shumé i réndésishém roli i animatorit i cili duhet ti ndjeké fémijét me njé seriozitet
duke véré mé shumé né pah vlerat sesa defektet qé fémijét i kané shkruar njéri tjetrit.

2. Historia e jozefit

Objektivi: Té merret pjesa e biblés gé flet mbi Jozefin ,qé.shihet shumé miré roli i egjiptianit né
histori. Tu béhet e garté fémijéve qé ndérhyrja e Zotit ‘paraqitét népérmjet migésisé sé
paparashikueshme gé pak nga pak rritét mes Jozefit dhe faraonit, excila lejon pajtimin mes Jozefit
dhe véllezérve té tij.

Zhvillimi: Pér klasat e para fillore nga e i deriyté e 11l mund‘té shihet njé film vizatimor mbi
historiné e Jozefit. Pas mbarimit, filmi mund té shpjegehet népérmjet vizatimeve sidomos pjesét
kryesore té historisé sé Jozefit dhe duke diskutuar'mbi t&. Ndérsa persé i takon klasés sé 1V dhe
té V, pasi té jeté lexuar pjesa mund té dramatizohet historia e Jozefit gjithmoné e pérgatitur nga
animatorét, dhe té prezantohet para té gjithé kampit veror té fémijéve.

3. Bashkimi bén fuqiné

Objektivi: Té krijohet aftésia' e bashképunim, té nxitét déshira pér ta zbuluar até; tu jepet
mundésia ta komunikojnétkété zbulim tégjetur sé bashku. Té shkohet mé pértej, ti jepet njé emér
I vérteté migésisé “Jezus”.

Materiali: njé kutigpér person, kartoné té vegjél té shkruar, kartoné té médhenj té bardhé,
penarela, diskutime.

Zhvillimi: Tu‘shpérndahet:nga njé kuti pér fémijé qé dallohen mes tyre nga njé ngjyré. Cdo kuti
brenda saj duhet téyketé disa fleté té vogla ku duhet té jeté shkruar njé frazé p.sh
(S.IN.Q.E.R.I'T.E.T).

Si variantimund tébéhet lidhja e rrokjeve duke i pérzier edhe me kutit e tjera. Ndahet grupi né
néngrupe.........

Migésia = Dashurin, kétu shohim se cili ka gené shok i vértete i njerézve.

ROIRAT:

& Natyra

ambientimi: véllezérit sapo kané mbérritur né ambienti e ri né pyll dhe sapo mbérritén béjné
pyetje pse jané aty dhe mbi gjérat e reja gé shohin fémijét do t’u ndihmojné pér té dhéné
pérgjigjet.

Skuadra me nga 8 persona

Materiali: fleté me pyetje gé do té vendosen né vende karakteristiké edhe njé fleté e bardhe ku
té shénohen pérgjigjet.

Zhvillimi: fémijét, té ndaré ndér skuadra, duhet t’u pérgjigjen pyetjeve mbi natyrén. Pyetjet i
bén veté pylli. Ata do té sillen né zonén e lojés dhe do té gjejné té ngjitura pyetjet. PSH. Cfaré
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duhen rrathét brenda trungut té pemés?. pérgjigjet skuadra qé i pérgjigjet té gjitha pyetjeve sa mé
sakté.

2. Sinjale né pyll

Ambientimi: Dy binjakét sapo kané arritur né pyll dhe kané shumé friké, ndaj fshihen dhe ecin
té ndaré duke komunikuar me alfabete té cuditshme mes tyre. objektivi i tyre éshté té arrijné né
shtépiné e ketrit ndaj fémijét duhet t’i ndihmojné .

Dy skuadra ose me shumé me nga 8 veta.

Materiali: shirit i bardhe e i kuq, fleté, stilolapsa, elektrik dore, 4 kopje té alfabetit mors, dy
kopje té alfabetit semaforik, dhe katér fraza pér ¢cdo skuadér.

Zhvillimi: pérgatitét fusha e lojés: pér ¢cdo skuadér rrethohet me shirit 4 zona me nga tre metér
katror. ¢cdo bazé 10m larg bazés tjetér. Po prej secilés bazé té mund té shikohen tre'té tjeratealN, é
secilén prej tyre lihet njé frazé e ndryshme gé edukatorét mund té shpikin mhi bazén e.dialogut
né grup

Né bazén e paré vendoset njé kopje e alfabetit Mors po késhtu edhe né tédytén, \edhe né-tretén e
kétij alfabeti dhe njé nga ai semaforik.

Né bazén e dyté mund té vendoset edhe njé pishtar ndérsa ne té Katértén kodi Mors. Skuadra
ndahet né dy grupe té barabarta dhe njéra skuadér té baza e pare dhe tjetra tek e dyta. Fémijét do
té gjejné aty alfabetin Mors dhe pjesén e pare té njé fjalie. Detyra do té jeté kjo ge té transmetoje
até pjese té fjalisé pjesés té grupit tjetér e cila ndodhet né bazén numér dy. Pér té realizuar keté
transmetim duhet té pérdoret teknika e sinjalizimit Mors me ang té kohérave dy krahé té hapura
vize ndérsa njé krah i hapur pike. Kur té transmetohet'mesazhi Kjo,skuadér s’postohet né vendin
e treté ku do té gjejné njé fraze té re pér t’ia shtuar alfabetit semaforik. Por me pare duhet té
marre frazén ge do té vije nga ndalesa e dyté.

Gjysma e dyté e skuadrés qé ndodhet né ndalesén e‘dyté me paré duhet té marre njé mesazh né
Mors me krahé e me pas duhet sinjalizuar‘gjithmon€ té njéjtin kod Mors por duke pérdorur njé
pishtar. Kur skuadra e dyté té keté dhéné mesazhin s’postohet té pozicioni numér katér ku né
fillim duhet té marre mesazhin dhe ta transmetoje até sipas alfabetit semaforik e me pas té shkoje
té animatori i grupit duke dorézuar katér ‘mesazhet e marra nga pozicione té ndryshme té
gendrés. Fiton skuadra ge ka arfit té transmetoje mesazhe sa me shpejt dhe sa me sakté.

3. Derisa barka té shkoj&lojé pér difét e plazhit???)

Ambienti: VEéllezérit jané té tronditur nga bukuria e natyrés dhe e pyllit ne té cilin ndodheshin,
por jané té gjithé entuziasté’nga rrjedha e pérroit né pyll. Té gjithé sé bashku miqté, kafshe
organizuan njé kempeticion duke ndértuar barka té vogla duke u léshuar ne sfide.
Protagonistét>Skuadra'éshié e pérbére nga teté persona.

Materiali #“Shishe gjysme litri, disa lloj mishrash(gebap), letra, ngjités, spango gazhiné, letra e
té tjera.

Zhvillimiz.cdo skuadre i jepet materiali minimal i nevojshém pér té béré barkén e vet pra dy
shishe gjysme litérshe, 3m spango, njé rrotull me skotch, njé fleté letre, penarelé dhe njé palé
gérshéré. Secila skuadér do té béjé barkén me vela gé ta béj barkén sa mé funksionale dhe té
bukur.“nése”u duhet material shtesé duhet té shkojné tek animatori qé pérpara se t’u japé
materialin fishkéllen njé muziké gé fémijét duhet ta gjejné. késhillohet ndértimi i njé jurie pér té
vlerésuar barkat dhe funksionalitetin e tyre. Késhtu fillon sfida ndaj duhet njé ligen ose njé pellg.
Cila skuadér fiton mé shumé piké né kompleks do té jeté fituesja

LUTJA:

Lutje spontane pér familjen té béré nga veté fémijét

Historia: Angazhimet

Djali 10 vjecar ishte ulur né divan dhe po shkruanté angazhimet e tij té dités. Néna po hekuros
rrobat né njé qoshe té dhomés. Djali shkruant: “Nése do té gjendesha pérballé njé shtépie qé po
digjej do té hidhesha né flaké pér té shpétuar ndonjérin gé mund té keté mbetur brenda, nése do
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té gjendem né njé vend gé té keté réné termet, do t’u hidhesha né gérmadha pér té nxjerré
ndonjérin. Nése do té ndodhem né breg té ligenit dhe njé njeri thérret ndihmé, uné me gjithé
rroba do té hidhem pér ta shpétuar. E késhtu me radhé vazhdon djali duke béré njé listé me
angazhime. Ndérsa djali vazhdon e shkruan néna i thérret dhe i thoté: “Té lutém shko kétu afér
éshté dyqgani e na merr bukén se kam harruar!”, djali i vendosur i pérgjigjet: “Néné nuk e sheh se
po bie shi!”

Na ndihmo o Zot té mos béjmé angazhime té kota, por té jemi té gatshém té ndihmojmé familjen
né ¢do gjé gé mundemi ta b&jmé.

ANGAZHIMI: Té béjmé njé gjest konkret ndihme né familje.

PJESA 11
Tema FESTA E jetés
Objektivi: Ta duam dhe ta respektojmé jetén

TEATRI

(IREN dhe JACK po luajné me ROKY-n).

JACK: Hei ku shkon atje?

ROKI: Nuk mé kap! Nuk mé kap!

IREN: Shiko, shiko! luajné si dy fémijé!

JACK: Jemi fémijé!

IREN: si bebusha... Oh, po troket dera! (Vijné zotérinj Kastoro. Qéndrojné tek dera.)
KASTORO: ROKY! ROKY! Ku je? Po té presimyté gjithetWetém ti mungon!

ROKI: Nuk jam! Mbylleni dhe mendoni se uné nuk ekzistoj! Oh kéta!

KASTORO: Forca, djalosh! Babi yt na dérgej té t& marrim dhe té jesh ti qé té asistosh lindjen e
véllait ténd! Forca! Zbrit!

IREN: Cfaré? Atéheré prindérit nuk té kane braktisur!

JACK: Do té jené né spital dhe presin lindjenve-véllait ténd! ¢faré génjeshtarit...

ROKI: Jo, e ¢ “vélla....

IREN: Pérse nuk do té shkosh?

ROKI: Jo. Nuk dua té shkojuEshté e vértete gé prindérit e mi nuk mé duan mé... tani gé po lind
véllai i vogél nuk kujtohen mé périmua. Tani uné jam i madh. Mund té jetoj edhe vetém.

IREN: Roky... ¢farépo thua:.. kuptova: je xheloz pér véllain e vogél gé po lind...

JACK: Tani poe‘zbulojmé sekretin toné. Uné dhe Iren jemi vélla e motér. Prindérit tané na duan
shumé té dywve!

IREN: Ee jemi superté kénaqur. Sepse sa mérzi éshté té jesh i vetém né shtépi... Té jesh né dy
éshté mé miré, uné dhe'Jack kemi béré shumé aventura sé bashku!

ROKI: Edhe véllaiim do té mé dojé shumé?

JACK: Sigurisht! Edhe prindérit tu...!

IREN: Forca shko tek zotéri Kastori e thuaju té té presin...

ROKI:shko ti, té lutém?

IRENg:0k...! (Kastorét qé po ikin) Prisni ju lutém...

KASTORO: E ti kush je? Oh! Njé buburrecé.

IREN: MEé quajné Iren e vij nga larg. E Jack-u é&shté véllai im. Jemi shoké té rinjté té Roky-t.
Tani nuk ka mé turp dhe do té vijé té spitali... (Roky del i turpéruar)

KASTORO: Njé ketér i miré nuk duhet té sillet késhtu! té vijé turp. Babai yt mendjen e ka
vetém tek ti. Té shkojmé forca.

ROKI: Mund té vijné edhe kéta?

KASTORA: Po. faleminderit fémijé... Arritét aty ku asnjéri s’ka guxuar. Jeni té€ miréseardhurit
e pyllit. (Hyné me vrap njé Arushé.)

KAPROLLLI: Zotéri Kastoro! Shpejt! Nuk kemi kohé. Ejani. Néné Kastoro, duhet té shkoj né
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kliniken e gjelbér...

KASTORO: Té shkojmé shpejt.

(Hyjné dhe dalin né njé kasolle e béré me shelge. Secili nga kéta mban njé ambulancé specifike. Néna
Kastoro hyné brenda. Té tjerét géndrojné jashté dhe presin. Krijohet pérreth njé atmosferé e madhe
kafshésh p.sh lepuruash, kuaj, gomar, pula gjela etje.)

KAPROLLI: (ju drejtohet fémijéve Irené dhe Jack) Miréserdhét né pyll fémijé té dashur! Ju
lumté keni béré njé puné té miré me ROKY-n.

ROKI: Jané miqté e mi.

KAPROLLI: Je me fat gé ke kési migsh.

JACK: Faleminderit pér mikpritjen. ROKY éshté shumé bukur kétu.

IREN: Mé pérpara nuk kuptonim... Kishe vetém pak xhelozi...

JACK: cfaré jané ato tenda té béra me degé shelge?

KAPROLLI: Kjo éshté klinika jeshile, njé spital. Kétu éshté néna e ROKY-t gé, po lind
bebushin e vogél. (Nga njé vrimé del njé nuselale e bardhé.)

NUSJA E LALES: Uh, uh, uh... Kané lindur! Jané dy binjaké té mrekullueshém!!!

(Té gjithé béjné festé. ROKY hyné brenda né kasolle. Pas pak del Roky mebabin.)

BABI: U béra pérséri baba! Jam i gézuar se erdhe edhe ti ROKY. A i'pe sa véllezénté bukur ke?!
(Ju drejtohet binjakéve). Ja edhe ju fémijé té dashur, jam shumé itkénaqur pérju; mé ka treguar
Roky gjithcka.

IREN: (i drejtohet véllait) Té gjithé na falénderojné por néde vértete nuk.€ di ¢cfaré bémé me té
Vérteté.

JACK: Faleminderit edhe ju pér mikpritjen. Jemi shumé té kénaqur gé kemi njohur ROKY-n.
ROKI: Uné dhe babi kemi menduar t’ju béjmé njé surprizé, edhe mamit i pélgeu shumé. kemi
menduar se binjakét tané t’i quajmé Jack dhe Iren!

IREN: Oh, sa mendim i miré. Faleminderit.

JACK: (me z& té ulté) Uné mendova se do té na,dhuroni njé Play té re... (té gjithé hidhen nga
gézimi)

NUSJA E LALES: Ops! Jemi né spital, Dhe'néna ka nevojé pér pushim.

BABI: Jeni té gjithé té ftuar né shtépiné toné pér té festuar!

AKTIVITETET FORMATIVE

1. Pra, cfaré éshté migésia?

Materiali: 8 fleté me ngjyra.“Mbi cdofleté té shkruhet njéra nga shkronjat e fjalés “Miqgésia™”.
Cdo fleté duhet té rrotullohet’dhe t& lidhet me njé shirit. Pastaj té pérgatitét njé tabelé e késaj
fjale.p.sh: M=mikpritje; I=interesim; Q=géllime=Eémbélsiré; S=simpati; I=iniciativé; a=arsyetim
Zhvillimi: Kjo.lojémund.té zhvillohet né dy variante:

1) té fshihen'fletét dhe,té organizohet njé gjetje e shpejté e thesarit té ndaré né dy grupe.

2) Fémijét, te'ndaré né grupe, kthejné pérgjigje disa gjéegjézave sikur té ishte njé kuis televiziv.
Cdo heré gé skuadra pérgjigjet sakté i dorézohet njé nga fletét e fjalés “Migésia”. Né fund té
lojés fémijetimblidhen i bashkojné fletét duke formuar fjalén e dhéné né ményré gé té shihet nga
té gjithé fémijét.(shkronjat ngjitén né njé karton té madh). Pasi té bashkohet fraza, duhet té
merrenmshkronjat njé nga njé dhe tu thuhet domethénia e tyre. Pastaj fémijét me ané té njé votimi
shprehin gjykimet e tyre mbi ¢do frazé.

Objektivi: Tu mésohet fémijéve réndésia e té géndruarit né shogéri dhe vlerat e saj.

27 Té mésojmé té njihemi se bashku.

Objektivi: shpeshheré mendojmé se e njohim shumé miré njé shok, por né realitet éshté njé

njohje sipérfagésore, duke léré té “fshehur” disa aspekte mé té réndésishme.

Zhvillimi: Fémijét ndahen né cifte (qé jané shokg), dhe u jepet atyre njé kohé né dispozicion

(p.sh rreth njé cerek ore)gjaté sé cilés ata duhet ti béjné pyetje njéri tjetrit dhe népérmjet pyetjeve

té arrijné té njohin mé miré njéri tjetrin(éshté miré gé té mos marrin shénime, késhtu gé mésohen

té mbajné mend). Né fund fémijét vendosen né njé rreth, dhe ne cifte té vendosur shpine pér

shpine shkojné né mes té rrethit. Animatori u bén pyetje té ndryshme dhe ata japin pérgjigje
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sikur té ishte shoku i tyre. Késhillohet qé animatori né fillim té béjé disa pyetje sipérfagésore
(p.sh si quhesh, cila éshté pjata jote e preferuar...) pastaj pér té arritur daléngadalé né pyetje mé
té véshtira pér tu pérgjigjur nga ana e fémijéve). Kjo béhet pér arsye se shpesh heré ndalohemi
né disa gjéra sipérfagésore dhe nuk sforcohemi pér té zbuluar shogérité e vérteta.

3. “hasta” miqgési!

Materiali: Njé kopje té testit dhe 100 medaljone pér skuadér, 1 karton, dhe njé laps.

Zhvillimi: Té ndahet grupi né néngrupe té formuar nga 3 deri 4 fémijé dhe ti dorézohet gdo
skuadre njé kopje té testit duke ja bashkangjitur 100 medaljonet gé shérbejné si monedha. Detyra
e ¢do skuadre duhet tu jeté gé né momentin e paré tu pérgjigjet pyetjeve té béra nga drejtuesi‘i
lojés. Duhet té kemi kujdes gjaté dégjimit té pérgjigjeve dhe vlerésimit té skuadrés. Shumasmé e
madhe e monedhave do ti jepet asaj skuadre ge ka pérgjigjur me sakté, ndérsa skuadra tjetér do
té vlerésohet mé pak.

Testi mund té formulohet né kété ményreé:

Kush éshté shoku yt? 1. ai gé té géndron gjithmoné afér. 2. ai gé té ndihpion nérast nevoje.

3. ai gé éshté i ngjashém me ne.

Shogéria si duhet té jeté? 1. e pérkohshme. 2. gé zgjat. 3. e pagmueShme.

Shogéria éshté? 1. e singerté. 2. besnike. 3. false.

A mund té ekzistojé njé migési mes njé burri dhe njé gruaje? 1. Po 2./Jo 3. Ekziston, por
shpesh éshté e turbullt né dashuri.

Si e sheh miqgésiné né jetén e pérditshme? 1. Reale 2. Imagjinaté 3. Té largét.

Teknologjité e reja(celulari, interneti) e forcojné apo e dobésojné/miqgésiné mes personash.
1. Po. 2. Jo.

Kur i beson shokut ténd njé problem: ¢faré pret nga ai? 1#'Shumé késhilla té nevojshme. 2.
Njé dégjim té vémendshém. 3. Njé dialog té singerté.

Sipas teje né ¢cfaré momentesh mund té njihet\njé shok ? 1. Kur je né nevojé. 2. Kur je i
mérzitur

3. Kur keni interesat e pérbashkéta.

Cfaré éshté e réndésishme né njé raport migésie? 1. Aftésia pér té dégjuar né momente kur
kemi nevojé 2. optimizmi gésnjé person arrin té ngjallé besim 3. Gatishméria pér té kaluar
shumé kohé sé bashku.

Cilat defekte mund té sjellin krizén e miqésisé? 1. kur je né humor té keq. 2. pretendimi pér té
marré digka pa dhéné. 3. humorinykeq i formuar nga njé person i treté.

4. Pér magji e pér dashuri

Objektivi: Té%rrijmé tépranojmé vlerat qé té tjerét na transmetojné, ti b&jmé té tonat mendimet,
komentet gé persona tétjeré mund té na i dhurojné, ti vlerésojmé pér njé pasuri tonén personale.
Materiali: Kengg, fjalét e kéngés, 6 diamante, 6 néngrupe, kartoné pér té shkruar mendimet.
ZhvillimiaFillon'kénga dhe ¢donjéri e ndjek ne tekstin qé ka pérpara. Né njé kuti té vogél jané té
vendosur disa perla gqé prapa kané té shkruar njé frazé té kéngés. Jané tri perla njésoj, pér kété
arsyeinése grupi éshté i formuar nga 12 fémijé né kuti duhet té jené 4 ngjyra té ndryshme qé kané
formén‘e.njé guaske, dhe tri guaska njésoj si ngjyre té shkruara né njérén ané né ményré gé
fémijét gé formojné té njéjtén ngjyré pérbéjné grupin dhe diskutimi éshté i njéjté. Pas njé kohe té
caktuar, bashkohen né grupe dhe japin mendime e tyre duke ndértuar njé kartélon..

Frazat gé duhen té shkruhen prapa duhet té jené sipas déshirés, por kéto gé po shkruajmé ne jané
vetém pér njé ndihmé.

1) Bé&j gé koha e njé njeriu mos té jeté si njé moment qé ikén dhe nuk len asgjé té sajén né
historiné e gjithé njerézve té shkreté.

2) Béj gé d.m.th e njé njeriu mos té jeté frika pér té dashur ose dallgét e njé barke gé nuk niset
kurré.

3) Béj gé udhétimi i njé njeriu mos té jeté génjeshtra e arritjes, por e vérteta e rrugés gé éshté e
gjaté dhe sekreté.
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4) Bé&j gé gielli i njé njeriu mos té jeté kjo naté pa fund, por njé agim jeté mbi krejt tokén, dhe gé
lufta e fundit ka mbaruar né njé boté gé ka pak padrejtési, e afté pér njé gjest pageje dhe migésie.
5) Béj gé i aférmi yt mos té jeté vetém ai qé té géndron afér, por edhe ai gé vjen kétu.

6) Pér magji e pér dashuri.

Pér té reflektuar: - A je i bindur se je i vetmi dhe i papérséritshém? E ndjen vetén se prania jote
éshté me vleré né ambientin né té cilin jeton?

- Té duash dhe té ndihesh i dashur éshté déshira jote mé e madhe: ke friké té duash?.

- A ke ndonjé objektiv né jetén ténde? Cilét jané?

- A e ndjen vetén té afté té dalésh nga rrethi jot shogéror pér té krijuar shogéri té re,dhe
eksperienca té reja?

- Je i bindur se dashuria éshté ajo gé ndryshon botén?

1) Nuk jetojmé vetém pér vetvete, por pér tu realizuar si njé bashkési dhe ‘nje shogéri,e
pandashme. Aspiratat tona duhet té jené gjithmoné e mé té médha , pra té jemi té dobishém né
ambientin né té cilin jetojmé, duke 1€né njé shembull t€ miré, page dhe shpresg, duke e ndértuar
pozitivisht historiné toné. Nése e mendojmé miré, ne té gjithé kemi detyrime ndaj.atyre-qé kané
gené para nesh. Por éshté e réndésishme gé té japim kontributin toné pér njé té ardhme sa mé té
miré, duke ja dhéné dorén personit qé ka mbetur prapa gjaté udhétimit.

2) Shpesh heré frika na bllokon! Pse?

Sepse té duash do té thoté té rrezikosh, té zhvishemi nga vetvetja dhe té shkojmé drejt té tjeréve
duke i pranuar ashtu si¢ jané, pa béré dallime.

“Barka e lidhur gé nuk niset pér dete” éshté njé metaforé e bukur pér té na shpjeguar véshtirésité
gé takojmé né jeté dhe kurajén gé na duhet pér té pérballuar né jeté: Shpesh heré jemi té lidhur
shumé né sigurité tona dhe e “reja” na tremb.

3) NEé jeté, shpresa éshté ajo e cila né shtyné pér,té ecur pérpara. Njé jeté pa shpresé do té ishte
pa domethénie! Njé thinje e vjetér thoté: “Edhe nése kam ndihmuar vetém njé njeri pér té
shpresuar jam i sigurt gé nuk kam jetuar.kot”. Shprésa éshté njé hapésiré e lirisé soné e cila na
mbéshteté né momente té véshtira.

4) Qéllimi gé ne déshirojmé té arrijmé shkon pértej mirégenies njerézore: éshté pagja e
brendshme, mirégenia e shpirtit, evérteta.

Njé e vérteté gé na mban zgjuar gjaté rrugés gé shumé heré éshté me pluhur, e véshtiré, sekreté,
gé kérkon géndrueshméri, impenjimidhe fe. E réndésishme éshté qé té vazhdojmé rrugén né
kérkim, dhe gjaté rrugés na;hapen horizonte té reja.

5) Lufta nuk duhet té jeté\mjetiykryesor pér té zgjidhur problemet mes njerézve. Rruga mé e
privilegjuar éshté aje.e dialogut té’singerté, e autokritikés dhe e verifikimit té gjitha situatave té
padrejta qé janéaténja e shuméluftérave. Pikénisja e njé familje njerézore dhe respekti pér jetén
duhet té na sjelin ‘gjesterpugjeje, miqgésie dhe solidariteti. Vetém késhtu mund té jeté gjithmoné
njé agim pér jetén dhepér njerézimin.

LOJRAN

1.Njé véllao té pret

Materiali : njé fushé lojé sa njé fushé volejbolli dy tullumbace

Zhvillimi:dy skuadrat vendosen né dy linjat fundore té fushés secila me njé tullumbace. Qé&llimi
i'cdoyskuadre éshté t’ia dalé té ¢ojé vetém me shula tullumbacen e vet né vijén fundore té
kundérshtarit. loja béhet me pjesé gé mbarojné né momentin kur skuadra ia del té béjé pikén e
saj dénohet me - 1 pike té kape topi me doré ose té preket kundérshtari. Kur té mbarojé kohé
fiton skuadra gé ka mbledhur mé shumé pikeé.

2. Shekinah

Zhvillimi: fémijét té shpérndaré né fushé duhet mblidhen né grupe té kapur pérdore né fushé.
Grupet duhet té formohen sipas numrit gé thoté animatori gé drejton lojén . ata gé nuk formojné
grupin psh. me nga pesé, eliminohen. Kur animatori né vend té numrit thoté shekinah do té thoté
se ¢do grup do té keté njé numér té ndeshem nga grupet e tjera s’vlejné grupet me shumé fémijé
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as ato me 1. nése ka grupe me té njéjtin numér eliminohen té gjitha. Cdo turn fitohet nga 3 té
fundit gé mbetén né lojé.

9- vjecare 1. Festae jetés

Ambientimi: véllezérit festojné bashké me familjen qgé mé né fund bashkohet. Mungon vetém
kéngétari gé té japé fillimin festés. ndaj duhet & gjejné copa e poezisé t’i sistémojné pér té filluar
vallen. Fiton skuadra qé e para ndérton poemén.

Fémijét ndahen né skuadra.

Material: fraza :”’né festén e familjes takova shumé kafshé qé festojné lindjen e ketrushéve.
Ishin.. ( mund té shtohen emrat e kafshéve aq sa jané pjesémarrésit e skuadrés gé kané nevojé pér
njé fleté té ngjitur né ballg).

Té gjithé festuan e kujtuan gézimin e dashurisé sé atyre gé na kané sjellé né jeté” Kjompjesa
e fundit shkruhet né njé karton té madh. Fraza ndahen né tre pjesé e para dhe e dyta marren fjalé
pér fjalé mbi letér adesive kurse tjetra ndahet e shkruhet mbi tre kartelona.

Zhvillimi:

cdo djali i jepet njé fjalé e shkruar mbi letrén adezive g€ i ngjitét mbi ballé. Qéllmi éshté gé té
lexohen fjalét e tjetrit dhe té ndértojné sa mé paré frazén . g€\ té mos, lejojné skuadrén
kundérshtare t’ia lexojné fjaléen mund té vendosen me ballin ngjitur me, njé shok por jo ta
mbulojné me digka ose té fshihen pas ndonjé objekti.

meqé fjalét e tjera jané né kartelona kjo bén qé fémijét tévrapojné sasandej kéndej dhe loja
béhet mé e véshtireé.

2. Njé vizion fantastik

Ambientimi: dy véllezérit gé po festojné duanyté vizatojné ne fletore gjérat e bukura gé kané
paré pér t’ia treguar prindérve. Fémijét do t’i ndinmojné.gé vizatimi té dalé i bukur.

Skuadra me nga 8 persona.

Materiali: njé kartelon i madh ku vizatehet pylli , vendi i festés sé familjeve, shtépia e rroki me
korridor , kuzhine, dhome gjumi, banjé, njé'shénjuese pér ¢cdo skuadre dhe letér e penarelé.
Zhvillimi: skuadrat me shénjuesen e vet duhet té gjejné Rockyn népér shtépi. Dhoma mund té
jeté e pérfunduar kur skuadraska gjetur tre objekte. Pér té gjetur objekt gé jané né dhomé njé
lojtar pér skuadér thirret dhe animatori i tregon vetém atyre se ¢ ‘objekt duhet té gjejné. Kur bie
bilbili fillojné vizatimet duke paré nga skuadra e vet , aspo skuadra e gjen objektin dhe skuadra
fiton njé objekt pér até dhome. Kur t’i gjejé tre objektét atéheré shénjuesen mund a spostojé né
dhomén tjetér ndérsa skuadrat e ‘tjera mbetén ku ishin. Meqgé fémijét s’postohen né dhoma
vizatuesit vizatojné njékohésisht edhe objekte té ndryshme.

LUTJA
Himni i Jetés “Néné Tereza”

ANGAZHIWMI: Té bé&jmé njé poezi mbi jetén, falénderimin (familjen, mésuesit, animatorét,

Shoket, shoget), té pérdoret né lutjen e dités sé fundit

BJESA 12

Tema: PERSERI NE shtépi
Objektivi: Té kujtojmé ditét e bukura gé kemi kaluar sé bashku

TEATRI

(Festa né shtépiné e Kaprollit. Jané dy fémijét dhe shumé kafshé té tjera.
IREN: A nuk je kurjoz té dish pse kéta kafshé flasin?
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JACK: Po jam kurjoz por...!

KAPROLLI: (né ményré solemne) Mirédita fémijé.

IREN: Mg falni zotéri kaproll si ka mundési né kété pyll ju kafshét flisni? Né botén nga ne
vijmé kjo gjé nuk ndodh.

KAPROLLI: (gesh) Shiko e dashur... kjo &shté magjia e pyllit...

JACK: Uou! ¢faré magjie éshté?

KAPROLLI: (geshé pérséri) Shikoni pérreth, ¢faré shihni?

IREN: Té gjithé té kénaqur...

KAPROLLI: Pérse té kénaqur?

IREN: Sepse jané té gjithé sé bashku...

KAPROLLI: Ke théné miré... sepse jané té gjithé sé bashku... té gjithé té vegjlit kané nénén
dhe babain e tyre. Jané njé familje. Cila éshté magjia mé e madhe gé ka origjinén né€ familje?
JACK: DASHURIA!

KAPROLLI: Pikérisht késhtu... Né familje lind dashuria.. dhe kur familjet jetojné aférynjéra-
tjetrés dashuria forcohet. Magjia mé e madhe éshté se dashuria té bén té flasésh, Magjiae pyllit
éshté kjo.

JACK: Mé miré se Play!

IREN: Por nése ROKY do té kishte géndruar vetém me té vérteté?

KAPROLLI: DASHURIA nuk do té ishte e ploté. Pér kété ju’keni béré njé gjé shumé té madhe
duke i béré té kuptojné ROKY-t se sa e réndésishme éshté familja .

NUSJA E LALES: Uh, uh, ja po dalin krapojt.

(HYJINE NE SKENE e gjithé familja e kaprojve. mama‘mban né krahé dy binjakét)

BABI: Si¢ e shikoni u béra baba edhe njé heré. Ja para jush Jackje 1ren.

ROKI: Dhe tani pér ju mig, té aférm dhe té fargét... Pro propo proprorr... ¢oj njé dolli pér
véllezérit e mi.

IREN: Ah sa gejf, u kénagém... (défrehen):

JACK: Nuk té mungojné mami dhe babi?

IREN: Po. Do té doja shumé ta shikonte mami kété festé... Po mé vjen gjumé...

IREN: Po, edhe mua... (bien téfleng)

EPILOGO: shpresa gé vazhdon eéndérron (Né kopshtin e gjyshe KATE.)

MAMA: Zgjohuni gjumashé! Nuk dini mé ku flihet?

BABI: E dashur, ndoshta jané mérzitur kéto dité...

GJYSHJA KATE: S’ma merrmendja... Jané lodhur duke luajtur...

IREN: Ta dish sa gjéra té bukura kemi béré kéto dité...

JACK: Kemispare vendeitémrekullueshme...

IREN: Falébaules se'gjyshes né tavan... Kemi gené né Egjipt.

JACK: E'mes lékurékugeve... A e di cilét jané shpirtrat tané gé na udhéheqin?

IREN> Kemi parénjé dragua té vérteté... nuk ishte tamam e vérteté por...

JACK: Sa bukur isha i veshur si piraté... né fund té fundit na dégjuan!

IREN: E pastaj pylli magjik, na bén té ndjejmé mall... sa do donim t’i shohim pérséri...
MAMA¢faré po thoné, mos po flasin pér baulen ténde gjyshe?

GJYSHJA KATE: (u bén me sy fémijéve)Po, baulja gé kané luajtur me shumé fantazi...

JACK: Ti mami nuk na beson?

JACK: Gjyshe, thuaju edhe ti gé ke njé baule magjike gé flet... ejani e shihni...

MAMA: Keni kaluar dité té bukura... por tani mos e ekzagjeroni... tani éshté ora té ikim né
shtépi...

GJYSHJA KATE: Fémijé... ka gené shumé miré, keni mésuar shumé gjéra nga éndrrat tuaja. ..
Mos pushoni sé éndérruari... Dégjoni aventurat se té dégjosh do té thoté té jetosh...

JACK: Eshté e vérteté gé ka gené e gjitha njé éndérr?

BABI: Forca, hipni né makiné...

JACK: Ehi, nuk pérshéndetém baulen...
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BABI: Té pérshéndetni baulen? Pse nuk thoni gjyshen...

IREN: E vérteté! (kthehen dhe pérshéndetén me gjyshen)

JACK: Mirupafshim gjyshe KATE dhe faleminderit!

IREN: Ciao! Té duam shumé! (gjyshja i pérshéndeté...)

GJYSHJA KATE: Lamtumiré té zgjedhurit e mi... Jemi kénaqur sé bashku... Ndérsa makina
niset, fémijét shohin gjyshen gé nxjerr nga xhepi njé guré...

JACK: Shiko Iren: éshté Orion!

IREN: pikérisht ai... Ja si shkélgen! Atéheré ishte gjithcka e vérteté. ..

(gjyshja u bén me sy. fémijét gjithashtu. Imazhi i vetém gé mbetét ndérsa makina ecén dhe gjyshja,gé i
pérshéndeté me doré duke mbajtur gurin e cmuar gé shndrit si diell gé peréndon...)

AKTIVITETET FORMATIVE

1. Gjeje gjethin ténd Krejt pylli éshté i pérbéré nga pemé dhe gjethe shumé té ndryshme njéra
nga tjetra. Cdonjéra nga kéto kané jeté dhe origjiné té ndryshme.

Fémijét jané té ftuar té zgjedhin njé gjeth dhe ta ngjisin né karton. Gjethja do té shérbejé pér té
pérshkruar karakterin e tyre (mund té zgjedhin njé gjeth té tharé, mundtézgjedhin ngjyrén etj).
Pasi ta kené béré kété, fémijét e tjeré té grupit do té thoné se psé shokuni tyre~ka zgjedhur
pikérisht kété gjethe. Né fund té lojés té gjitha gjethet do té ngjiténité pema qé éshté e vizatuar né
njé karton.

2. Pylli im Fémijéve u jepen tre topa té ndryshém qé simbalizojné \tre vende té ndryshme té
pyllit: pérroi, nén pyll, gielli. Animatori i fton fémijét.Qé té mendojné pemé dhe kafshé qé mund
té gjinden né até pjesé té pyllit (ujé, toké e giell).Do ti derézohet topi atij fémijé gé do té shprehé
até gé do ti vijé ndér mend. Té gjitha gjérat do té shkruhen'nga.animatori né njé fleté. E njéjta gjé
do té pérséritét edhe pér dy ambientet e tjera. Nése'fémijéve nuk u kujtohen gjéra té tjera, duhet
té vizatojné né njé karton ambientet e tyre dhe fjalét.qé kané théné mée sipér.

3. Shtépia ku éshté? Aktiviteti i propozuari-bén fémijét té reflektojné mbi rendésin pér té pasur
njé shtépi né té cilén mund té ndihemi té geté. Shtépia éshté vendi ku ndihemi mé té sigurte. Pra
u kérkohet fémijéve gé té lidhinsyté dhe u jepet né doré njé copé e vogél plasteline me té cilén
do té ndértojné pa paré shtépiné e tyre nga vijné. Mund té pérdoret njé sfond muzikor, do té ishte
miré té zgjidhet njé kéngé,gé flet pér shtépia.

Né fund ¢do fémijé do té shpjegojé arsyen se pse pikérisht ka zgjedhur até vend. Pra do té
arrijmé té kuptojmé gé shtépia'nukéshté vetém njé ndértese, por njé grup njerézish gqé duhen mes
tyre dhe e ndihmajne njéri tjetrin.

4. Nuk té_gjeje. Objektivi gé duhet té arrihet népérmjet kétij aktivitéti éshté gé té zbulohet
bukuria e"natyrés dhe e/vendeve gé nuk i njohim. Shpesh heré jemi mésuar gé ta shohim natyrén
vetém-népérmjet pamjeve televizive, ose né kinema por gé nuk arrijmeé té perceptojmé ato gjéra
té vogla g€ jané’/té mrekullueshme. Fémijét dégjojné nga animatori i tyre njé fjalé gé ju
sugjerohet dhe gé ju béhet sensacion gé mund té provokojé kontaktin me njé objekt. Kjo mund té
Jeté ‘digka gé ekziston né vendin ku zhvillohet aktiviteti, por gé mund té jeté edhe digka gé
animatorét mund ta vendosin me dashje.

Fémijéve u lidhen syté dhe ata duhet té arrijné té gjejné dicka né dhomé ose né ambientin e
Jashtém. Pasi ta gjejné objektin e kérkuar fémijét duhet té shkojné dhe ta vendosin mbi njé
tavoling. Pasi ta zbulojné objektin atyre u zgjidhen syté dhe shkruajné emrin e objektit mbi njé
karton. Nga c¢do shkronjé fémijét duhet té shpikin nga njé fjalé gé lidhet me pyllin. Me té gjitha
fjalét e investuara duhet té shkruajné njé poezi ma ané té sé cilés duhet té déshmojné dhe té
falénderojné Zotin pér réndésiné e krijimit.

5. A me kujton mua?

Aktiviteti gé na propozohet kétu éshté gé tu béhet e njohur fémijéve karakteristikat e

personazheve té réndésishém gé kané mbetur si model, ato gé mund ti konsiderojmé si piké
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takimi dhe si shembull pér jetén toné. Duhet té gjeni disa fraza gé duhet tu korrespondojné
personazheve domethénés. Aktivitéti duhet té zhvillohet me skuadra dhe duhet té shérbejé pér té
gjetur dhe pér té stimuluar déshmitar té tjeré té ngjashém me prindérit e tyre.
- “Zot, cfaré déshiron gé uné té béj?” Shén Frangesku
- Cfaré ngjashmérie ka mes dedective dhe njé akrobati té cirkut? "té dyja punojné né pista.
- “Fryti i getésisé éshté lutja, fryti i lutjes éshté feja, fryti i fesé éshté dashuria. Fryti i
dashurisé éshté dedikimi. Fryti i dedikimit éshté pagja”: E lumja Nene Tereza e
Kalkutés..
- “Cfaré ngjashmérie ka mes njé polici dhe njé treni? “ku té dy fishkéllejné.
- “Duaje té aférmin ténd si vetveten”: Jezusi i Nazaretit
- Cfaré ngjashmérie ka mes njé profesori dhe njé lule?”Profesori ......
- Cfaré ngjashmérie ka mes Jobit né bibél dhe nénés ténde? Ku té dy kané shume durese.
- “Uné jam njé punétor i pérvuajtur né vreshtin e Zotit”: Benedikti 16
- “Mos kini friké gé ti hapni dyert Krishtit”:Xhovani Paulo 11
- “Duaj dhe béj ¢faré té duash™: Sh. Agustini
- “Cfaré ngjashmérie ka mes njé libri dhe njé Margarité”. Ku té dyjashfletohen.

6. Fotoromani i familjes sime

Fotoromani éshté gjithmoné i pranishém né traditén toné italiane.

Me kété aktivitét u propozohet fémijéve gé té krijojné njé histori duke pérdorur né ményré sa me
té thjeshté mjetet qé kemi né dispozicion. Né momentin e paréu kérkohet atyre té shkruajné njé
histori e cila pérbéhet nga pesé pjesé gé na parget jetén e njé familje. cdo pjesé duhet té jeté e
specifikuar miré dhe té paraqitén né ményré specifike, protagonistét qé do té marrin pjesé.
Kalohet né fazén e fillimit té paraqgitjes. Grupiymund té ‘ndahet né néngrupe dhe té fillojné té
gjejné tekstin, muzikén, pozicionet qé duhet té kenésaktoret. Grupi i paré shkruan njé tekst qé
shpjegon né ményré té pérmbledhur 5 fotegrafité 'gé do t€ béhen. Do té jeté detyré e tyre gé té
pérgatisin njé karton né té cilin do té ngjisin fotografité tona. Ndérsa grupi i dyté mund té shkruaj
njé kéngé dhe ti bien muzikés ndérkohé gé fotoromani éshté duke u shfaqur. Ndérsa grupi i treté
pérgatit 5 pjesét gé do té béhep fotografité, dhe njé grup tjetér qé pérgatité aktorét, prelatit
veshjet. Kur gjithcka éshté gati, me njé makiné fotografike mund té njé kompjuter béhen disa
fotografi dhe té dérgohen pér ti laréy Nése keni né dispozicion, fotoromani mund té paraqitét
edhe me ané té njé Power'Paint ku mundté jeté njé kujtim i miré edhe nga ana e fémijéve.

7. Larg paragjykiggyve

Roki éshté né ankth pér até qé-do té ndodh. Ka friké dhe frika krijon njé paragjykim. Me keté
aktivitet duhet'tu béhetexgarte fémijéve qé ai gé éshté afér nesh mund té na mahnité dhe té na
cudisé, porjemi ne atorge shpesh heré nuk e lejojmé té béjé asgjeé.

Cdo fémijé duhet té varé me njé lidhése né gafé njé gese plasmasi. Né até gese duhet té mbledhé
gjethet gqéyja dhurejné shokét e tij cdo heré gé ato cuditén dhe ndérrojné opinionin pér té. Si
detyré e dités éshté ajo pér té béré sa me shumé vepra té mira dhe té fitojé sa mé shumé gjethe
Né fund té dités gjethet e mbledhura mund té vendosen né herbarium.

8y Miré se vjen vélla Kemi té béjmé me historiné e Rokit, me xhelozin ge ka ai pér lindjen e
véllait té tij. Cdo fémijé merr njé letér né doré dhe fillon té shkruaj pér véllain e vogél gé éshté
duke i lindur. U jepet mundésia té shkruajné cdo gjé, por né vecanti ju kérkojmé té tregojné
botén qé do té gjejné.

Do té ishte shumé bukur gé tu béhet e garté fémijé gé cdo krijesé e re e Zotit gé vjen né toké
duhet té pranohet, dhe ne si bashkési kemi pérgjegjési gé ta béjmé té banueshém vendin né té
cilin do té jetojé.
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9. Ndértoj véllain tim té vogél Ndodh shpesh gé né familjet tona déshirojmé té kemi njé
pjesétar né pérngjasimin toné. Edhe njé vélla gé na lind na bén qé té jemi té ngarkuar me
parashikime gqé mund té na devijojné nga rruga dhe ndértojmé njé realitet jo té vérteté.

Objektivi i kétij aktiviteti &shté gé té kérkojmé té shohim njé ndryshim mes imagjinatés dhe
realitetit dhe té gézohemi me faktin se realiteti &shté ai ge duhet jetuar dhe duhet pranuar. | jepet
cdo fémije nga njé karton dhe makarona té tipave té ndryshme. Me makaronat fémijét duhet té
ndértojné pamje ideale té véllezérve dhe motrave té tyre. Mund ta ngjyrosin pastén para se té
fillojné té ndértojné. Né fund puna gé kané béré duhet tu paraqitét té tjeréve, dhe té béhet dallimi
mes vizatimit té véllait ideal qé kané béré dhe mes atij gé realisht kané.

Né rast kur jané fémijé té vetém késhillohet gé ata té zgjedhin shokun e tyre me té ngushté né
ményré gé té mos ndihen né véshtirési.

10. Pasqyra e papafingos

Njé pasqyré arrin té komunikojé shumé gjéra atij gé e sheh. Shpesh heré shihemi né pasqyré
vetém pér té paré nése jemi shéndoshur ose jemi dobésuar dhe shumé pak ‘nasgéllen gé té
shihemi né sy. Nése e shohim me kujdes ky aktivitet mund té na ndihmojéishumeé,gé té nxjerrim
jashté pjesét e fshehura. Do té ishte miré qé té gjendet njé pjesé e papafinges pér té zhvilluar
historiné e Rokit gé u fshehét prindérve té tyre. Fémijét formojnénjé rreth dhe pasqyra vendoset
pértoké. Njé pjesétar i grupit shkon merr pasqyrén dhe ulet afér njé shoku tjetér né ményré gé té
shihen té dy sé bashku. Duhet té tregojé dicka té vetvetes dhe. té shokut té«tij gé shpesh heré nuk
arrin ta zbulojné. Fakti qé ky duhet té flasé pérpara pér shokun do ta'ndihmojé kur té fillojé té
flasé pér vetén e tij. Animatori duhet gé té zhvillojé lojén sa mé miré-dhe té gjithé fémijét té kené
mundésiné gé té marrin pasqyrén.

11. Po té isha ne vendin ténd.

Shumé heré e kemi té véshtiré té kuptojmé-se cfaréprovojné té tjerét.

Aktiviteti gé propozojmé kétu éshté shumé simpatik dhe duhet té zhvillohet me kujdes dhe té
pérfundohet brenda kohés sé caktuar. Animatori pérgatit disa kartoné ku shkruan emrin e njé
fémije tjetér té grupit. Kéto kartoné u shpérndahen fémijéve dhe cdo pjesétar i grupit merr
kartonin e njé tjetri.

Pérfundimi do té ishte ai i arritjes deriyné fund té kohés sé caktuar duke u sjell si personi tjetér. U
kérkohet fémijéve gé té sillen dhe té bejné disa gjeste si té tjerét. Loja éshté pak e komplikuar pér
kété arsye éshté e késhillueshme, gé cdo fémije ti vendoset njé karton né gafé ku té keté té
shkruar personin té.cilin &shté duke e interpretuar. Do té ishte bukur gé aktiviteti t& mbyllet me
njé moment dreke, kohe té liré,.... Animatori largohet nga roli si gjykatés dhe kontrollon gabimet
qé béjné femijét.

12. Ndértejm&ime gur.

Gurirka“gené gjithmoné edhe né traditén hebraike njé simbol i forcés dhe simbol lidhje dhe
bashkim me familjen Duke pasur parasysh keté tradité té véllezérve toné hebrenj, u kérkohet
fémijéve qé té pérgatisin njé guré dhe tua cojné familjaréve té tyre kur té€ kthehen né shtépi. Né
kété guré.mund té vizatojné me lapsa até cfaré déshirojné, éshté miré gé né fund té lojés té
paraqgitét eksperienca e ambienteve té cilét i kané vizituar. Fémijét mund té pérgatisin disa guré
pér familjarét e tyre né kujtim té asaj gé kané pérjetuar.

73. Jemi familja me e bukur né boté!!!

Ky aktivitet parashikon njé sfidé mbi bukuriné e familjes sé tyre. Dy véllezérit jané kthyer né
shtépi, por kané njé déshiré té madhe té vazhdojné té éndérrojné. Rigjejné pra dhuratén e madhe
té familjes sé tyre. Cdo fémijé merr njé letér gé mbéshtillen pakot mbi té cilén me ndihmén e
animatorit vizaton profilin e vet. Eshté momenti né té cilin duhet té vizatojé vetveten dhe té
shkruaj gjérat mé té bukura gé ai do ti kishte théné mbi familjen e vet. Kur té gjithé e kané
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mbaruar marrin nga njé karamele ose njé merendo tjetér. Kjo na déshmon se duke paré aspektet
pozitive té personave tjeré na ndihmon gé t& mos géndrojmé té trishtuar.

14. Festa Ky aktivitet na ndihmon qé té hyjmé né kontakt me lutjen. Kérkohet gé té rindértohet
shémbélltyra e atit t&¢ méshirshém. Fémijét duhet té rikrijojné historiné duke ecur dhe gjaté rrugés
takojné animatorét té ciléve u tregojné karakteristikat e personazhit dhe u béjné prova té
ndryshme. Provat duhet té konsistojné

Baba (personi gé fal). Fémijét duhet té lidhin né njé dru njé fleté né té cilén kané shkruar hergn e
fundit gé jané nervozuar né familje. Né njé flaké gé do té ndizet duhet té djegin fletén me.géllim
qé té familjarét e tij.

Fémija i madh (drejt mikpritjes). Fémijéve u jepet njé konop dhe duhet ta lidhe me njé fémijé te
grupit tjetér qé fillimisht nuk e kishte njohur mire.

Fémija i vogél (duhet té kérkoj falje). Né kulturén toné shpesh faljet jané shogéruar.nga njé
dhuraté ....Nuk éshté e réndésishme dhurata por mendimi.... Fémijét duhet“té, kérkojné né
kopsht(ose né natyré) material pér té ndértuar njé dhuraté té vogél.

LOJRAT

1. Njé ere gé s’harrohet

Ambientimi : dy fémijét ndejné né ajér shumé profume. Té/prindérve té vet gé i zgjojné nga
gjumi, té gjyshes por edhe té shumé aventurave té jetuara‘dbe té.asaj bauleje gé u ka dhuruar
shumé momente té paharruara. Gjaté lojés u duhet té gjejné erérat familjare gé do t’u japin
fitoren.

Pjesémarrésit: skuadra té formuara nga gjashté fémijé.

Materialet: shume parfume té ndryshém aqysa jané skuadrat pjesémarrése, makijazh pér
personazhet.

Zhvillimi: u kérkohet fémijéve té shpérndahen né dhomeé ose né fushé. Animatori kalon afér ¢do
fémijéve dhe u hedh pak parfum né qafé secilit. Cdo_skuadér ka njé parfum té ndryshém né té
vérteté detyré e skuadrés éshté té gjejé vetém me ané té nuhatjes pjesémarrésit e secilés skuadér.
Pasi skuadra ta keté gjetur vetén/do té kérkojé~disa objekte qé kané po té njéjtin parfum dhe
brenda tij do té gjendet bojérat pér makijazh me té cilat do té lyejné njérin prej anétaréve, si
njérin prej personazheve. Fiton ai i cili.kur bie zilja e ka lyer mé miré personazhin e vet.

2. Stafeta e orizit

Ambientimi: sapojané kthyer né realitet véllezérit mezi presin té hané pérséri pilafin e miré gé
néna pérgatit gjithmoné pér ta.-Fémijét duhet t’i ndihmojné pér t€ mbledhur orizin pér t’ia cuar
mamit.

Pjesémaryési: 2 ose mé shume skuadra me nga 10 veta

Materiali: dy shkopinj’kinezé pér té kapur orizin dy mbajtés plastike.

Zhvillimipanétarét,e ¢cdo skuadre vendosen né resht dhe i par ka shkopinjté kinezé né doré. Kur
fillon i pari'shkontek ena plastike dhe mundohet té kapé sa mé shumé kokrra orizi gé¢ mund dhe
vrapon pér rreth 4 m ku gjen njé tjetér ené plastike ku mund té hedhe kokrrat gé ka kapur, pastaj
kthehet'prapa dhe ia jep shkopinjté té dytit. stafeta vazhdon derisa té mos e boshatisin enén me
oriz..©se kur mbaron koha numérohen kokrrat e orizit.

9.vjecare

1. 'Njé pérrallé gé vazhdon

Ambientimi: jemi tashmé né fund té udhétimit toné por dy protagonistét brenda né makinén gé
largohet nga shtépia e gjyshes e ndjejné se aventura po mbaron. kuptojné se akoma mund té
éndérrojné e t’i realizojné éndrrat né té tashmen. i fton fémijét té shikojné né zemér dhe té gjejné
éndrrat e veta.

Materiali: fleté gé ngjitén me emrat e personazheve té pérrallave

Zhvillimi: ¢do fémijé ka né ballé njé fleté ku éshté shkuar personazhi i pérrallé. Emrin e té cilit
nuk e di. Gjéja e paré personazhet duhet té grupohen sipas pérrallave pa u thirru me emér. Pastaj
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mblidhen né rreth dhe do té tregojné pérrallat njé e nga njé, pa i pérmendur emrat gé kané né
ballé. Né ¢cdo moment animatori mund t’a ndérrojé emrin gé kané mbi ballé duke e béré té
véshtiré tregimin. Animatori né fund mund té krijojé njé histori duke futur personazhet gé nuk
kané lidhje me njéri-tjetrin.

2. Pluhuri i baules

Ambientimi: tashmé personazhet jané kthyer né shtépi dhe vendosin té mendojné té hané pérséri
ushgimet e ndryshme qgé kané provuar duke vizituar vende té ndryshme. duhet té gjejné
pérbérésit e recetave ( mundésisht animatori té vishet si personazh i asaj boté gé kané vizituar.
Pjesémarrésit: tre skuadra

Materiali: tre litra qumésht, ngjyrosésh ushgimor dhe mjalté.

Zhvillimi: ¢do skuadér do té gjejé materiale qé té béré “pluhurin e baules”. do"te gjejnéstek
animatorét kéto pérbérés, vetém nése animatori i do té shohé sé skuadra e meriton.

Qumeéshti do t’u jepet vetém pasi té kené vlerésuar me precizon pérbérésin névdecilitra'né njé
shishe té mbushur pjesérisht (sasiné animatori duhet ta dijé gé pérpara), mjalti dot’u jepet nése
do té diné masén e sakté, kurse ngjyrosési nése do té gjejé té paktén aférsish t lartésiné ku do té
varet shishja. Bashké me materialet do t’u jepen edhe disa kartonas/5'né maksimum nga té cilét
sipas gabimeve higen nga njé pér ¢cdo gabim. Né fazén e dyté do‘té ndeshen pér té marré sa mé
shumé kartona nga njéri tjetri pér té bleré materialet e tjera té/pluhurit té baules (biskota, ngjyra
té tjera, 1éng frutash) pér té. Ndeshja konsiston né kapjen e‘gishtitsnga tre/pér ¢cdo ndeshje (nése
tre jané skuadrat) nése skuadra ka persé kartona mund té ‘marré njérin nga materialet qé i
nevojitét.

LUTJA: Poezité e béra nga fémijét njé dite. mé pérpara (falénderimi pér Zotin, jetén,
animatorét, familjen, shokun etj.)

ANGAZHIMI: Té béhet njé peshtaf (Kuti) kipté Vendosen té gjithé xhevahirét e grumbulluar
gjaté gjithé gruverit.

PUSHIME TE MBARA!!!
JU PRESIM NE SHTATOR!
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